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Oz: Bu makale, yapay zeka teknolojilerinin belgesel sinema iizerindeki artan etkisini etik, estetik ve
anlatisal acilardan kapsamli bicimde incelemektedir. Gergeklige dayali bir anlatim bigimi olarak
belgesel, uzun yillar boyunca taniklik ve temsil kavramlari etrafinda sekillenmistir. Ancak yapay zeka
destekli teknolojiler 6zellikle deepfake tiretimi, otomatik kurgu yazilimlari, goriintii tanima sistemleri
ve veri odakli senaryo gelistirme araglar1 bu geleneksel anlati yapisim1 doniistiirmeye baslamigtir.
Calisma, bu doniistimii hem kuramsal hem de ornek olaylar {izerinden analiz etmektedir.
“Kapadokya'nin Gizemli Mabedi: Erciyes” ve “Stratonikeia Gladyatorleri” gibi yapimlar, yapay zeka
araglarinin belgesel {iretim siireglerinde nasil kullanildigini gostermekte ve izleyicinin gergeklik algisi
ile igerik tireticisinin otoritesi arasinda yeni bir iligski bi¢cimi kurmaktadir. Ayni1 zamanda, interaktif ve
kisisellestirilmis belgesel yapilarinin yiikselisiyle birlikte izleyici pasif bir gozlemciden aktif bir
katilimcrya doniismektedir. Bu gelismeler etik sorunlar, bilgi giivenligi ve kurmaca-gercek ayrimina
dair yeni tartismalari giindeme getirmektedir. Makale, belgesel sinemanin yapay zeka ¢agindaki
déntistimiinii disiplinleraras: bir yaklasimla ele alarak, dijital teknolojilerin gorsel anlat1 tizerindeki
etkilerini derinlemesine degerlendirmeyi amaglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Belgesel, Yapay zeka, Dontisiim, Anlati, Temsil

Abstract: This article examines in detail the increasing fraudulent ethical, aesthetic and narrative
aspects of artificial intelligence technologies on documentary cinema. As a form of narration based on
reality, documentary has been shaped around the concepts of witnessing and representation for many
years. However, artificial intelligence-supported technologies, especially deepfake production,
automatic editing software, image recognition systems and data-driven scenario development tools
have begun to support this traditional narrative. The study analyzes both theoretically and through
sample days in this process. Productions such as “The Mysterious Temple of Cappadocia: Erciyes” and
“The Gladiators of Stratonikeia” demonstrate how artificial intelligence tools are fragmented in
documentary production departments and establish a new form of relationship between the monitor's
perception of reality and the authority of the content creator. At the same time, with the rise of
interactive and personalized documentary structures, the audience is transformed from a passive
breadth into an active attack. These ethical issues are brought to the agenda by new discussion
developments regarding information security and the fictional-real class. The article aims to evaluate
the developments in the visual narration of digital technologies by addressing the transformation of
documentary cinema with an interdisciplinary approach.
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Belgesel Sinemanm Déniisiimii: Yapay Zekaya Belgesel Ornekleri Uzerinden Kavramsal Bakis

Giris

Belgesel sinema, sinema tarihinin en erken donemlerinden itibaren
gerceklige dayal1 bir temsil bigimi olarak varlik gostermektedir. 1895'te Lumiere
Kardesler’in Trenin Gara Girisi adl1 kisa filmi, kimi sinema tarihgileri tarafindan
ilk belgesel olarak kabul edilir. Bu film, giindelik bir aksiyonu kaydetmesi
bakimindan hem sinematografik bir teknik deneme hem de gerceklige yonelik bir
taniklik eylemiydi. Ancak zamanla sinema, yalnizca kaydetme araci olmanin
Otesine gegerek, anlat1 kuran, yorumlayan ve hatta doniistiiren bir medya formuna

evrildi.

John Grierson'un 1933 yilinda belgeseli ““gercekligin yaratici bicimde
yorumlanmasi” olarak tanimlamasi, bu alandaki teorik ve estetik cercevenin
temelini olusturur (Grierson, 1933: 12). Grierson’un yaklasimi, belgesel sinemanin
salt bir gozlem pratigi olmadigini, aksine yapimcmin yorumlama ve yeniden
yapilandirma siirecinin énemli oldugunu vurgulamaktadir. Bu cergevede belgesel
sinema hem bilgi aktarimi hem de estetik ifade bigimi olarak iki yonlii bir islev

ustlenmektedir.

Ancak bu islevin simnirlari, teknolojik gelismelerle birlikte siirekli yeniden
tanimlanmaktadir. Ozellikle dijitallesme ve internetin yaygimlasmasi, belgesel
tiretiminde gorsel efektlerden arsivleme pratiklerine, kurgu tekniklerinden anlat:
yapisina kadar pek ¢ok alanda doniisiime yol agmaktadir. Son on yilda ise yapay
zeka teknolojilerinin medya tiretiminde kullanilmasi, bu doniisiim siirecini daha

da hizlandirarak derinlestirmektedir.

Yirminci ytizyilin ikinci yarisindan itibaren gelisen tasmnabilir kameralar,
video teknolojisi ve dijital diizenleme yazilimlari, belgesel sinemay: kitlesel bir
tiretim alanina dontistiirmiistiir. Bu gelismelerin her biri, yapimcilarin anlatim
araglarini ¢ogaltmis, izleyiciyle daha dogrudan iliski kurmalarina olanak
tanimistir. Ozellikle dijitallesmeyle birlikte belgesel, daha demokratik bir form

kazanarak bagimsiz yapimcilara alan agmastir.

Gilintimiizde ise yapay zeka belgesel tiretim siirecine daha derin ve radikal
bir miidahalede bulunmaktadir. Derin 6grenme algoritmalar1 sayesinde
iiretilebilen deepfake videolar, gercekci yapay sesler, otomatik senaryo tiretimi ve

kurgu yazilimlari; yalnizca teknik birer arag degil, ayn1 zamanda temsilin ontolojik
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yapisini etkileyen Ozneler haline gelmistir. Bu durum, belgesel sinemanin

gergeklik ile kurdugu iliskinin yeniden degerlendirilmesini gerekli kilmaktadir.

Yapay zeka, son yillarda medya ve gorsel sanatlar alaninda giderek daha
fazla kullanilan bir tiretim araci haline gelmektedir. GPT, DALL-E, Midjourney,
Runway ML ve Synthesia gibi araclar, yalnizca metin ya da gorsel iiretmekle
kalmayip, senaryo yazimi, gorsel sahne olusturma, seslendirme ve otomatik kurgu
gibi ¢ok katmanli tiretim stireglerini miimkiin kilmaktadir. Bu araglarin gelismis
kullanicr ara yiizleri, herhangi bir teknik egitimi olmayan igerik iireticilerinin de

yapay zeka destekli belgeseller iiretmesini miimkiin kilmaktadir.

Ornegin, Open yapay zekanin GPT-4 modeli yalnizca bir yaz1 {ireticisi degil
icerik planlayici, soru-cevap yoneticisi ve senaryo yazari gibi ¢oklu gorevler
tistlenebilmektedir. Ayn1 sekilde, Runway’in Gen-2 modeli, metin girdilerinden
gercekci video sahneleri olusturabilmektedir. Bu tiir gelismeler, belgesel sinemay1
insan merkezli bir {iretim alani olmaktan ¢ikararak, algoritmik katilimlarla
sekillenen hibrit bir yapiya doniistiirmektedir (Bubeck, 2023: 23).

Belgesel Kavramina Kisa Bakis

Belgesel sinema, sinemanin kurmaca olmayan bir bigimi olarak tanimlanir.
Amaa genellikle gercek hayattan alinmis olaylari, insanlari, mekanlar1 ya da
durumlarn temsil etmek, anlamlandirmak ve paylasmaktir. Bu tanim oldukga
genistir ve tarih boyunca belgeselin ne oldugu sorusuna bir¢ok farkli cevap

verilmistir.

John Grierson'un 1933’te yaptig1 gergekligin yaratici bicimde yorumlanmasi
tanim1 belgesel sinema alaninda bir doniim noktasidir (Grierson, 1933: 76). Bu
tanim belgeselin salt bir kayit degil ayn1 zamanda se¢gme, diizenleme ve anlatma
isleviigerdigini vurgular. Yani her belgesel gercegi dogrudan degil belirli bir bakis

agisiyla temsil etmektedir.

Stella Bruzzi belgeselin gerceklige yaklasmak igin gesitli anlat1 stratejileri
kullandiklarmmi ve her birinin bu gercekligi kurguladiklarmi sdylemektedir
(Bruzzi, 2000, s. 31). Dolayisiyla belgesel sinema hem bir temsil bi¢imi hem de
ideolojik bir tiretim alanidir. Bill Nichols ise belgesel sinemay1 bicimsel olarak alti
moda ayirarak bu kuramsal gesitliligi sistematiklestirmektedir (Ocakoglu, 2024:
102).
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Tablo 1: Nichols Representing Reality adli eserinde belgeselleri alt1 farkl
biceme ayirmaktadir (Nichols, 1991: 92).

Mod Agklama Ornekler

. Gorsellik duygulara hitap eder ve )
Siirsel yapisal montaja dayanir Regen (Joris Ivens, 1929)

Bilgilendirici anlatic esliginde .
Why We Fight (Frank Capra,

Aciklayic1 olaylar aktarilir. Durumlar
1942)

ayrintilidir.
Icerige miidahale yoktur. Gézlem,

Gozlemsel o . Primary (Robert Drew, 1960)
kamera goriinmezdir.

Yonetmen olaylara aktif olarak Chronique (Rouch & Morin,
Katilimc
katilir. 1961)
. .. .. Belgeselin iiretim stireci de anlatinin Man with a Movie
Doniislii

parcasidir. Camera (Dziga Vertov, 1929)

Tongues Untied (Marlon

Edimsel Kisisel, 6znel deneyimler 6ne ¢ikar.
Riggs, 1989)

Bu bigemler birbirini dislamazlar. Giiniimiizde bir¢ok cagdas belgesel
birden fazla bicemi bir arada barindirabilir. Ornegin Kovid-19:Salgin Siireci(2020)
adli belgesel serisi Nichols'iin tiim bigemlerinin 6zelliklerini tasiyan bir anlatiya
sahiptir. Ayrica yapay zeka ile temsil edilen yiizler nedeniyle estetik ve etik

tartismalar1 da i¢inde barindirmaktadir.
Gerceklik, Temsil ve Kurmaca Arasindaki Cizgi

Belgesel sinema, tarihsel olarak “gercegi gosterme” iddias1 tagiyan bir anlati
bigimidir. Ancak bu gergeklik, hi¢bir zaman dogrudan ya da ham bir sekilde temsil
edilmez. Kamera, kurgu, ses ve anlatici se¢imleri gibi sinemasal araglar, belgeselin
gerceginasil sundugunu belirlemektedir. Bu nedenle belgesel sinema 6ziinde hem
bir temsil bi¢imidir hem de kaginilmaz olarak kurmaca ogeler igerir. Yapay zeka
teknolojilerinin bu alandaki ytikselisi, bu ¢izgileri daha da muglaklastirmakta ve

yeniden tanimlamaktadir.
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Stuart Hall'un temsil kurami cergevesinde diistiniildiigiinde belgesel
sinemada temsil edilen gergeklik, anlam {iretimi siirecinin bir driiniidiir.
Goriintiilerin kamera aracili§iyla kaydedilmesi, gercekligi bir baglama oturtur;
secilen goriintiiler, kullanilan anlatim dili ve kurgusal yapi, gercegin yeniden insa
edilmesini saglar (Hall, 1997: 226). John Grierson'un klasik tanimiyla belgesel
yaratici gergekligin sinematik yorumudur ve bu yorum yapimcinin perspektifiyle
sekillenmektedir. Yapay zeka ise bu yorumlama siirecine algoritmik
miidahalelerde bulunarak temsilin 6znel boyutunu farkli bir forma

dontistiirmektedir.

Yapay zeka destekli araglar gorsel ve isitsel materyalleri isleyerek, hatta
{ireterek yeni tiirden bir gerceklik sunabilirler. Ornegin yapay zekaya dayal yiiz
sentezi veya ses simiilasyonu teknolojileri olmayan bir kisiyi var gibi gosterebilir.
Bu durum, 6zellikle “deepfake” uygulamalarinda kendini gostermektedir. Bu tiir
teknoloji kullanimi belgesel sinemada gergegi temsil etme iddiasini dogrudan
tehdit etmektedir. Ciinkii artik goriintiilenen her unsurun gergekten yasanmis
olmasi gerekmemektedir. Yapay zeka aracilig1 ile bu gercek sahte ama ikna edici
bir bigimde tiretilebilmektedir (Bubeck, 2023: 84).

Yapay zeka ile yeniden yaratilan bir tarihi figiirin taniklig1 arsiv goriintiisii
gibi sunulabilmektedir. Bu tiir yapay tanikliklar, izleyicinin inang sistemine
yonelik ciddi sorular dogurur. Belgesel izleyicisi anlatinin sahiciligine giivenerek
bilgi edinir ancak bu giliven yapay iceriklerin artmasiyla zedelenebilmektedir. Bu
durum yalnizca sinemasal bir mesele degil ayn1 zamanda epistemolojik ve etik bir

sorundur.

Yapay zeka teknolojileri belgesel sinema ile kurmaca sinema arasindaki
ayrimi da giderek siliklestirmektedir. Ozellikle docu-
fiction, mockumentary ve found-footage tiirleri uzun siiredir gercek ile kurmaca
arasinda deneysel alanlar yaratmaktadir. Ancak yapay zeka bu deneysel alanlari
daha ileriye tagiyarak kurmaca ogelerin gerceklik kiligina biiriinmesini
kolaylastirmaktadir.

Ornegin, 2023’te tiretilen “In Event of Moon Disaster” adl1 kisa belgeselde
NASA'min Ay’a inisi basarisiz olsaydi Nixon'un yapacagi muhtemel konusmay1
yapay zeka teknolojisiyle canlandirmaktadir. Gergekte var olmayan bir olay,

tarihsel bir belge gibi sunulmus ve izleyicilerin ¢ogu, ilk etapta igerigin kurgu
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oldugunu anlayamamustir. Bu durum kurmaca ile gercekligin birbirine karistig1,

estetik ve etik sinirlarin yeniden ¢izildigi yeni bir anlat1 evreni yaratmaktadir.

Yapay zeka caginda izleyicinin gerceklikle kurdugu iliski de doniismektedir.
Seyirci, daha once belgesel sinemay1 dogru bilgi edinmenin yollarindan biri olarak
goriirken artik her goriintiintin arkasinda bir algoritmik miidahale olasiligiyla
kars1 karsiyadir. Bu durum izleyici igin stirekli bir siiphe hali yaratir. Bu gordigim
gercekten oldu mu?, Bu ses gergekten o kisiye mi yapay zekat? gibi sorular yapay
zekanin gorsel-isitsel igerik iiretiminde oynadig: rol arttik¢a daha sik sorulmaya
baslamistir.

Bu noktada, yapay zekanin sinema izleyicisine sundugu hiper gerceklik
deneyimi 6nem kazanir. Jean Baudrillard'm hipergerceklik kavrami {izerinden
diisiiniildiiglinde yapay zekanin tirettigi belgesel anlatilar gercegin simiilasyonu
olmaktan ¢ikarak kendi basina bir gergeklik haline gelmeye baslamaktadir. Artik
temsil edilen, gercegin kendisi degil, onun algoritmik olarak optimize edilmis bir
yansimasidir (Baudrillard, 2003: 230).

Sonug olarak, yapay zeka ile birlikte belgesel sinemada gerceklik temsil ve
kurmaca arasindaki ¢gizgiler keskinligini yitirerek daha gecirgen ve tartismal1 hale
gelmektedir. Belgesel artik yalnizca olani degil olabilecek olan1 da temsil
edebilmekte, hatta kimi zaman gercekle kurmacay: izleyici ayirt edemeyecek
diizeyde harmanlayabilmektedir. Bu durum hem belgesel sinemanin
epistemolojik islevini hem de etik sorumluluklarimi yeniden diistinmeyi zorunlu
kilmaktadir. Yapay zeka sinemasal gercekligi yeniden sekillendirirken izleyiciye
diisen gorev de elestirel medya okuryazarligini giiclendirmek ve temsil edilenin

ardindaki teknolojik katmanlari sorgulamak olmalidir.
Belgeselde Taniklik Kavrami

Taniklik, belgesel sinemanin en temel islevlerinden biridir. Ozellikle savas,
soykirim, adaletsizlik gibi travmatik olaylarin belgelenmesinde taniklik, etik bir
yuktmliliik olarak goriilmektedir. Derrida, tanikligin her zaman tekillik
icerdigini diger bir deyisle baskasiin yerine taniklik edilemeyecegini
vurgulamaktadir (Derrida, 2001: 219). Bu baglamda belgesel yapimas1 taniklig:
aktarirken etik bir pozisyon da almaktadir.
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Yapay zekanin taniklik siireclerine dahil olmasi bu etik konumu yeniden
sorgulatmaktadir. Ornegin Kibris'ta Rumlarin yaptig1 zulme maruz kalan kisiler
tizerine cekilen bir belgeselde hayatta olmayan bir tanigin deepfake yontemiyle
konusturulmasi hem tarihsel hem de etik agidan ciddi tartismalara yol agmaktadir.
Bu durum belgeselde sahici olani iiretmek kavraminin sorgulanmasma neden

olmaktadir.

Taniklik, yalnizca bilgi sunmakla kalmaz ayni zamanda bir tiir hakikat
iddias1 ve otantiklik talebi igerir. Bir bireyin yasadiklarmi kamusal alanda dile
getirmesi, onun epistemik giiclinii goriintir kilar. Ancak bu glic yapay zeka
tarafindan yeniden iiretildiginde s6z konusu tanikligin otantikligi ve giivenilirligi
tartismaya agilir. Ornegin, 2020 yapimi Welcome to Chechnya belgeselinde
kullanilan ytiz degistirme teknolojisi, gercek taniklarin kimligini korumak igin
yapay yiizler iiretmistir. Her ne kadar etik bir kaygiyla uygulanmis olsa da, izleyici
agisindan ortaya ¢ikan goriinen ile duyulan arasindaki kopukluk, tanikligin
etkisini azaltabilir ya da sorgulanmasina neden olabilir. Bu tiir uygulamalar,

belgesel sinemanin temel iddias1 olan seffaf taniklik ilkesine meydan okumaktadir.

Yapay zeka destekli sistemlerin bir sonraki asamasi sanal taniklarin
yaratilmasidir. Ozellikle miize, sergi ve interaktif belgesel uygulamalarinda dijital
avatarlar araciigiyla olaylara tanikhik etmis Kkigilerin  simiilasyonlar:
gelistirilmektedir. Ornegin, USC  Shoah  Foundation  tarafindan
gelistirilen Dimensions in Testimony projesinde, Holokost taniklar1 yapay zeka
destekli hologramlarla etkilesimli bir bigimde izleyiciyle konusmaktadir. Bu
durum, tanikligin yasayan bir hafiza olmasindan ¢ikarak bir veri setine dontistiigii

yeni bir temsil bi¢imini isaret etmektedir.

Bu gelismeler tamikligin arsivsel, anlatisal ve kiiltiirel islevlerini
dontistirmektedir. Gergek taniklik, zamana karsi direnen bir hafiza bigimi iken
yapay taniklik, zaman icinde gilincellenebilen, diizenlenebilen ve hatta manipiile
edilebilen bir veri katmani haline gelmektedir. Bu da taruklig1 yalnizca belgesel
sinema acgisindan degil, tarih yazimi ve kolektif hafiza baglaminda da yeniden
diistinmeyi gerektirmektedir.

Belgesel sinemada taniklik, yalmizca gercekligin bir kayd:i degil, aym
zamanda bu gergeklige yapay zeka bireysel bir anlatidir. Yapay zeka teknolojileri

bu anlatry1 hem goriiniir kilma hem de doniistiirme potansiyeline sahiptir. Ancak
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bu potansiyel, beraberinde ciddi etik, ontolojik ve epistemolojik sorunlar
dogurmaktadir. Gergek bir tanugin yerini alan dijital taniklar, bizlere yalnizca yeni
bir anlati bicimi degil ayn1 zamanda bellekle kurdugumuz iliskinin de radikal
bicimde degistigini gosterirler. Bu baglamda, belgesel sinema artik yalnizca ne
oldu? sorusunu degil bunu kim, nasil anlatiyor ve bu anlati ne kadar giivenilir?

sorularini da sormak zorundadir.
Belgeselin Doniisen Bicimleri

Belgesel sinema tarihsel olarak sosyal gercekligi belgeleme ve temsil etme
amaciyla ortaya c¢ikmis olsa da giinitimiizde teknolojik, kiiltiirel ve estetik
doniistimlerle birlikte ¢ok daha esnek, hibrit ve deneysel bigimlere evrilmistir.
Ozellikle dijitallesme, internet kiiltiirii, izleyici ahiskanhiklarindaki degisim ve
yapay zeka teknolojilerinin yaygimlasmasiyla birlikte belgesel artik yalnizca
sinema salonlarinda izlenen lineer bir form degil aym1 zamanda etkilesimli,
kisisellestirilmis ve algoritmik olarak sekillenen bir anlati alanina doniismiistiir.
Metnin bu kisminda belgeselin giintimiizdeki dontisen bigimleri, hem iiretim hem
de sunum yontemleri agisindan ele alinmaktadir. Bu yeni bigimlerin sundugu
anlati olanaklar1 ve beraberinde getirdigi sorunlar, teorik ve pratik orneklerle

birlikte incelenmektedir.
Hibrit Belgeseller ve Kurmaca-Gergeklik Geciskenligi

Belgesel sinemanin bigimsel dontisiimiiniin en dikkat gekici yonlerinden
biri, kurmaca ve belgesel arasindaki smirlarin bulaniklagsmasidir. Ogzellikle
“docufiction” ve “mockumentary” tiirlerinde gercek olaylara dayali anlatilar
kurmaca unsurlarla i¢ ige gegirilerek sunulmaktadir. Bu yaklasim hem izleyiciye
daha etkileyici bir deneyim sunmay1 amaglar hem de gergekligin anlat1 yoluyla

nasil insa edildigini sorgulama olanag1 saglamaktadir (Nichols, 2017: 165).

Omegin  Oppenheimer'in The Act of Killing (2012) adli  filmi,
Endonezya’daki soykirimlara katilmis eski paramiliter liderlerin kendi suglarimi
sinematik kurmacalar yoluyla yeniden canlandirmalarin1 saglar. Film, hem
belgesel hem de dramatik yeniden kurgu estetigini kullanarak izleyicinin
gerceklik algisini sarsmaktadir.
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Interaktif ve Katilimc1 Belgeseller

Dijital teknolojilerin yayginlagsmasi izleyicinin pasif konumdan c¢ikip
anlatiya dogrudan miidahil oldugu interaktif belgesel formatlarmin gelismesini
saglamistir. Bu tiir yapimlar tercihlerine gore sekillenen olay orgiisii ve etkilesimli

bilgi katmanlar1 icermektedir (Gaudenzi ve Aston, 2012: 132).

Ornek olarak Hollow(2013) adli belgesel Virginia’daki ekonomik ¢okiisii
anlatirken kullaniciya video, metin, harita ve ses belgeleri arasinda gezinme
imkan1 tanimaktadir. Diger bir yapim olan Do Not Track (2015), kullanicilarin
dijital izlerini gercek zamanli analiz ederek ¢evrimici mahremiyet {izerine kisisel

ve etkilesimli bir deneyim sunmaktadir.
Yapay Zeka Destekli Belgesel Anlatilar

Yapay zeka, belgesel iiretiminde kurgu, ses sentezi, yliz tanima, metin
analizi ve goriintii sentezi gibi alanlarda giderek daha fazla kullanilmaktadir. Bu
teknolojiler hem prodiiksiyon siireglerini hizlandirmakta hem de yeni estetik ve
anlati bigimlerinin &niinii agmaktadir. Ozellikle deepfake, dogal dil isleme
(NLP) ve generatif yapay zeka(GAN) teknikleri, belgesel anlatinin gergegi

yansitma bi¢imini doniistiirmektedir (Balsom, 2017: 81).

2020 yapimi Welcome to Chechnya filmi bireylerin kimliklerini korumak
icin gercek zamanh ytiiz degistirme teknolojisi kullanarak yeni bir etik ve estetik
alan yaratmistir. Ote yandan bu tiir uygulamalar, belgeselin hakikate olan
baghiligina yapay zeka ciddi tartismalar1 da dogurmaktadir (McStay, 2018: 72).

Mobil ve Mikro Belgeseller

Alalli telefonlarin yayginlasmasi belgesel iiretimini yalnizca profesyonellere
yapay zekat bir alan olmaktan cikararak daha genis kitlelere agmistir. Ozellikle
sosyal medya platformlar: tizerinden yayilan mikro belgeseller, ¢cagdas kullanici
aliskanliklarina uygun kisa ve vurucu anlatilar sunmaktadir (Nash vd., 2017, s. 29).
Bu tiir igerikler genellikle TikTok, Instagram veya YouTube Shorts gibi
platformlarda karsimiza gikmaktadir. Ornegin NowThis ya da AJ+ gibi medya
girisimleri, kiiresel sorunlar1 hizli bigimde aktarabilen, gorsel olarak gekici ve veri
odakli mikro-belgesel formatlari iiretmektedir.
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Sanal Gergeklik (VR) ve Artirilmis Gergeklik (AR) Belgeselleri

Sanal ve artirilmis gerceklik teknolojileri izleyicinin fiziksel olarak bir
mekanmn veya olayimn igine yerlestirildigi yeni bir anlati bi¢imini miimkiin
kilmaktadir. Immersif belgesel olarak da adlandirilan bu tiir yapimlar, izleyiciyi

yalnizca bilgiyle degil mekansal deneyimle de bulusturmaktadir (Rose, 2018: 140).
Ornegin Clouds Over Sidra (2015) adli VR belgesel, Suriyeli bir miiltecinin

kamp yasantisini, izleyicinin fiziksel olarak kamp ortaminda bulundugu
izlenimiyle sunmaktadir. izleyici, gevresini 360 derece gorebilir, duyabilir ve
mekana duygusal olarak bag kurabildigi bir deneyim yasamaktadir.

Kisisellestirilmis ve Algoritmik Belgeseller

Yeni nesil yapay zeka sistemleri ve veri temelli algoritmalar sayesinde
kullanicrya 6zel igerik {iretimi miimkiin hale gelmektedir. Netflix ve YouTube gibi
platformlar, izleyici tercihlerini analiz ederek belgesel icerik oOnerilerini
kisisellestirmektedir. Baz1 durumlarda ise bu igerik yapilarini bu tercihlere gore

yeniden bi¢imlendirmektedir.

Tablo 2: Gelecekte, izleyicinin bireysel deneyimlerine ve verilerine gore
sekillenen kisiye 0Ozel belgesellerin ortaya ¢ikmasi olasi goriinmektedir. Bu
yaklagim, klasik anlatidan uzaklagarak belgesel {iretiminde veri bilimi ile anlati
sanatini i¢ ige geciren bir paradigma degisimini temsil etmektedir (Andrejevic,
2013: 151).

Belgesel Tiirii

Hibrit Belgeseller

Agiklama

Belgesel ve kurmaca
anlatilar arasinda gegisken
yapiya sahiptir. Genellikle
gercek olaylara kurmaca
estetiklerle yaklagr,

anlatim teknikleri belgesel-

Ornekler

The Act of Killing
(2012),

soykirimi dramatize eden

Endonezya’daki
bir yapimla suglularin
kendi suclarini yeniden

canlandirmalarini konu

gergeklik sinirlarmi  alir.
sorgular.

Interaktif Belgeseller Kullanicinin Hollow(2013), Do
anlatiya miidahale ettigi, Not Track(2015).

dijital

tizerinden c¢oklu

platformlar

anlati
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Yapay Zeka Destekli
Belgeseller

Mobil ve Mikro
Belgeseller

Sanal Gergeklik (VR)
ve Artirillmis Gergeklik
(AR) Belgeselleri

Kisisellegtirilmis
ve Algoritmik Belgeseller

yollar1 sunan
belgesellerdir. Izleyici,
yonlendirme yapabilir,
veri katmanlariyla

etkilesime gecebilir.

Yapay zeka destekli
goriintii/ses sentezi,
otomatik metin tiretimi ve
yliz tanima teknolojileriyle
sekillenen yeni anlatilar.
Gergek

degistirme gibi tekniklerle

zamanh  yiiz
etik ve temsil sorunlarini

glindeme tasur.

Akillr telefonlar ve
sosyal medya
uygulamalar1  {izerinden
yayimlanan, genellikle 1-5
dakikalik kisa ve hizh
tuketilen iceriklerdir.
Gorsel-igitsel olarak dikkat
odakl

cekici, veri

yapilardir.

izleyiciyi 360 derece
bir  deneyim  alanina
tasiyan immersif belgesel
tiirleridir. Duyusal
etkilesim tizerinden
mekansal ve duygusal bag

kurdurur.

Kullanici verilerine
ve tercih  analizlerine
dayali olarak igerik Onerisi
veya uretimi sunan
Gelecekte

yapay zekyapay zekale

sistemlerdir.
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kisiye =~ ozel  belgesel
yapilarina evrilmesi

ongoriilmektedir.

Giintimiizde belgesel sinema, bicimsel olarak esi goriilmemis bir gesitlilige
kavusmus durumdadir. Ancak bu c¢esitlilik, beraberinde bir temsil krizini de
getirmektedir. Gergekligin teknolojik miidahalelerle yeniden {iretildigi bu yeni
belgesel formlarinda, izleyicinin neyin gergek neyin kurmaca oldugunu ayirt
etmesi giderek zorlasmaktadir. Belgesel artik yalnizca bilgi aktaran bir mecra degil
ayni zamanda bireyin veriyle, gerceklikle ve temsille kurdugu iliskinin yeniden

tartisildig: bir alan haline gelmistir.
Yapay Zekanin Temelleri ve Gorsel Medya Uzerindeki Etkisi

Yapay zeka temel olarak insan benzeri diistinme siireglerini simiile etmek
amaciyla gelistirilen bir teknolojidir. Bu teknoloji, bilgisayarlarin verileri analiz
etme, O0grenme, problem ¢ozme ve karar verme yeteneklerini gelistirmeyi
hedeflemektedir. Yapay zekanin en bilinen uygulama alanlar1 arasinda dil isleme,
goriintii tanima, oyun gelistirme ve 6ngorii analitikleri yer almaktadir (Oztiirk,
2024: 80).

Gorsel medya, yapay zeka teknolojilerinin hizla entegre oldugu bir alan
olmustur. Ozellikle derin 6grenme (deep learning) ve yapay sinir aglar1 (neural
networks) gorsel veriyi isleme kapasitesini Onemli Olciide arttirmistir. Bu
gelismeler, bilgisayarlarin gorselleri taniyabilmesini, analiz edebilmesini ve yeni
gorseller olusturabilmesini miimkiin kilmaktadir. Gorsel medya {iiretiminde

yapay zekanin etkisi iki ana baghik altinda incelenmektedir:
1. Gorsel Tanima ve Uretim: Gorsellerin analizi ve yeniden iiretimi.

2. Yapay Zeka Destekli Senaryo ve Kurgu: Video ve film kurgusunda yapay

zekanin rold.
Deepfake Teknolojisi

Deepfake, yapay zeka destekli bir teknolojidir ve temel olarak gercekgi
gorsel veya sesli sahneler iiretmek amaciyla kullanilmaktadir. Deepfake
teknolojisi, bir kisinin ytizlinii veya sesini bagka bir kisinin {izerine yerlestirebilen

bir algoritmaya dayanmaktadir. Derin 6grenme ve generatif adversarial network
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(GAN) teknolojileri, bir yiiziin farkli bir bireyin yiiziine yerlestirilmesi igin
milyonlarca veri noktasini analiz eder ve bu sayede, izleyiciye gercekmis gibi

goriinen video ve sesler sunar (Oztiirk, 2024: 74).

Belgesel sinema baglaminda deepfake kullanimi, hem estetik hem de etik
agidan biiytik bir tartisma yaratmaktadir. Welcome to Chechnya (2020) adh
belgesel bu teknolojiyi kullanarak Chechnya'daki zulme ugrayan LGBTQ+
bireylerinin kimliklerini gizlemis ve glivenliklerini saglamistir. Bu film deepfake
teknolojisinin etik kullanimini gozler oniine sererken ayni zamanda belgeselin
gercekligini sorgulayan izleyiciler icin bir gerilim kaynag1 olmustur (Karabulat,
2024: 1165). Deepfake’in belgeselde kullanimi, temsiliyetin dogrulugu ve izleyici

giiveninin nasil etkilendigine yapay zeka 6nemli sorular1 giindeme getirmektedir.
Generatif Adversarial Networks (GAN)

Generatif Adversarial Networks(GAN'ler), yapay zeka tabanli gorsel tiretim
siireglerinde 6nemli bir aragtir. GAN'ler iki yapay sinir agindan olusmaktadir. Biri
goriintli  tretirken  digeri  gorlintiilerin  gercek  olup  olmadigin
degerlendirmektedir. ki agin birbirine karsi calismasi, son derece gercekci
gorsellerin tiretilmesine olanak tanir. GAN’ler yalnizca gorsel tiretimi degil, ayru
zamanda metin ile uyumlu gorsellerin de yaratilmasmi saglamaktadir (Balc1 ve
Balaban, 2020: 100).

Bu teknolojinin belgesel sinemaya da etkisi biiyiik olmustur. Ornegin yapay
zeka destekli GAN algoritmalar1 eski filmlerden ya da arsiv goriintiilerinden
yeniden yaratilan sahnelerde kullanilabilmektedir. ~GAN’ler, belgesel
yapimcilarinin tarihi anlar1 yeniden yaratmalarini ya da hayatta olmayan bireyleri
dijital ortamda canlandirmalarini miimkiin kilmaktadir. Ancak, bu tiir
uygulamalar ayni zamanda tarihi dogrulugu sorgulayan ve etik meseleler

doguran bir potansiyele de sahiplerdir (Turhan ve Yurttakal, 2023: 675).

Yapay Zeka Destekli Senaryo ve Kurgu: Otomatik Yazilim ve Video

Diizenleme
Otomatik Senaryo Yazimi

Yapay zeka yalnizca gorsel igerik iiretiminde degil ayni zamanda yazili
igerik tiretiminde de devrim yaratmaktadir. GPT-4 ve benzeri dil modelleri

izleyiciye anlamli, tutarh ve etkilesimli metinler sunabilmektedir. Bu yazilimlar
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belirli bir temaya ya da konulara dayali senaryolar olusturabilir, diyaloglar
yazabilir ve karakter gelisimlerini belirleyebilirler. Belgesel sinema agisindan bu
teknolojinin kullanimi iiretim siirecini hizlandirabilir ve daha fazla cesitlilik
yaratabilir. Ancak senaryo yaziminda yapay zekanin kullanilmasi, yazarin yaratic
roliinii sorgulatmakta ve oOzglinliikk, anlamlilik gibi sorular1 giindeme
getirmektedir (Aydemir ve Fetah, 2023: 261).

Otomatik Kurgu

Kurgu, belgesel sinemanin en kritik asamalarindan biridir. Filmler farkl
goriintiilerin belirli bir yapiya ve anlam biitiinliigiine kavusturulmasiyla bir anlat:
olusturmaktadir. Yapay zeka otomatik kurgu yazilimlariyla saniyeler icinde
milyonlarca goriintii arasindan en uygun olanlar1 segerek bir hikaye orgiisii
olusturabilmektedir. Bu tiir hikaye olusturan yazilimlar 6zellikle biiyiik veri ve
hizli iiretim gereksinimi olan medya sektoriinde kullanilmaktadir. Ancak, yapay
zekanin kurgu yaparken karar verme siireclerinin ne kadar insani ve yargisal
oldugu yine 6nemli bir etik meseledir. Otomatik kurgu, insan faktoriinii ne kadar
disarida birakabilir? izleyicinin duygusal ve entelektiiel yanitlarini nasil manipiile
edebilir?

Yapay Zeka ve Etik Sorunlar

Yapay zekanin gorsel medya iiretimindeki rolii, bir dizi etik soruyu
giindeme getirmektedir. Ozellikle deepfake ve GAN teknolojilerinin belgesel
sinemada kullanilmas: seffaflik, giivenilirlik ve taniklik gibi kavramlarla
celismektedir. Bir belgeselde kullanilan yapay igeriklerin izleyicilere nasil
sunulmas: gerektigi, bu sorular1 daha da karmasiklastirmaktadir (Dogan, 2023:
325).

Gizlilik ve Kimlik Haklar1

Yapay zeka teknolojileri yalnizca gorsel medya iiretiminde degil aym
zamanda kisisel verilerin islenmesinde de énemli bir rol oynamaktadir. Ozellikle
deepfake gibi teknolojiler bireylerin goriintiilerini ve seslerini kullanarak yeni
icerikler yaratabilmektedir. Bu, kisisel haklar ve gizlilik konusunda ciddi sorunlar
dogurur. Kimlik haklar: ihlalleri, kisilerin rizas1 olmadan goriintiilerinin ya da
seslerinin kullanilmasi, etik agidan biiytiik bir problem teskil eder (Coskuner, 2023:
37).
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Belgesel sinemada taniklarin kimliklerini gizlemek icin kullanilan yapay
zeka tabanli araglar etik bir sorumluluk dogurur. Ornegin bir belgeselde
kimliklerini gizlemek icin deepfake teknolojisi kullanmak, taniklarin rizasmna
dayali bir silire¢ gerektirir. Bu tiir teknolojilerin kullaniminda, belgesel
yapimcilarinin etik sorumluluklar biiyiiktiir ve bu teknolojilerin manipiilasyon ya
da kotiiye kullanimini 6nlemek igin dikkatli olmalar1 gerekir (Coskuner, 2023, s.
38).

Yapay Zeka ve Izleyici Algis1

Yapay zekanin gorsel medya iizerindeki etkisi yalnizca yapim siireciyle
sturll degildir. Izleyicilerin bu teknolojilere karsi nasil tepki verecegi, belgesel
sinemadaki yeni anlati bicimlerini nasil algilayacaklar1 da biiyiik Onem
tasimaktadir. Gilintimiizde izleyiciler gorsel medya iiretiminin giderek daha
algoritmik hale geldiginin farkindalardir. Izleyiciler, gergekligin siipheye
diisiiriilmesiyle ilgili olarak daha dikkatli hale gelmistir. Yapay zeka destekli
belgesellerin izleyiciyi yaniltmasi veya manipiile etmesi halinde izleyicinin giiveni

zedelenebilmektedir.
Gergeklik ve Manipiilasyon

Belgesel sinemanin temel amaci izleyiciye gercek bir diinyanin temsilini
sunmaktir. Ancak yapay zekanin gorsel ve isitsel iiretim siirecindeki etkisi bu
temsili tartismaya agmaktadir. Deepfake teknolojisi ile bireylerin, tarihsel olaylarin
ya da toplumlarin imgeleri gergek dis1 bir bigimde manipiile edilebilir. Ozellikle
belgesel sinema, dramatize edilmis olaylar1 gercekmis gibi sunmayi asla kabul
etmez. Ciinkii izleyicisine dogrulugu ve samimiyeti vaat etmektedir. Bu noktada
yapay zekanin belgesel sinemada kullanimi ciddi etik zorluklar ortaya
cikarmaktadir. Izleyicinin bir belgeselin gercekligine giivenmesini saglamak adina
yapilan yapay manipiilasyonlar sahte goriintiiler ya da deepfake teknolojisiyle
olusturulmus konugmalar izleyiciyi yaniltabilmektedir. Bu da belgesel sinemanin

temel degerlerinden biri olan dogruluk ilkesini ihlal etmektedir.

Ornegin, The  Social ~ Dilemma (2020)  gibi  belgeseller =~ medya
manipiilasyonlarini ve yapay zeka teknolojilerinin toplum {tizerindeki etkilerini
vurgulamaktadir. Bu tiir yapimlar aym zamanda dijital ortamda gordiigiimiiz
gercekliklerin nasil manipiile edilebilecegi konusunda izleyiciye ciddi sorular da

sormaktadir.
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Taniklik ve Anlat1 Kontrolii

Belgesel sinema, taniklik ve kisisel deneyimlere dayanan bir anlati tiretme
bicimidir. Ancak yapay zekanin taniklik siireclerine dahil olmas: bu dogrudan
taniklik deneyimini sorgulatmaktadir. Taniklik ayn1 zamanda bireyin kendi bakis
agisini, sesini ve kimligini temsil ettigi bir aktarimdir. Yapay zeka kisilerin
seslerini, ifadelerini ve dillerini taklit edebilir, bu da tanikhigin gercekligini
sorgulayan bir potansiyel tasir. Dijital ortamda tanikliklarin {iretildigi belgesel
filmler, yapay zeka sayesinde bir kisinin sozleri ya da davrarislar1 kolaylikla
degistirilip baska bir baglama yerlestirilebilir. Bu, taniklik siirecinin gercege ne
kadar sadik kaldigini ve izleyicilerin bu taniklig1 ne derece giivenilir bulacaklarin
sorgulatan bir durumdur (Ocak, 2022: 16).

Yapay Zekanin Belgesel Sinemaya Etkisi: Gelecek Perspektifleri

Yapay zekanin belgesel sinemadaki rolii giderek artmakta ve bu durum,
hem belgesel yapimcilar1 hem de izleyiciler i¢in 6nemli gelecekteki olasiliklari
beraberinde getirmektedir. Teknolojinin sundugu imkanlar, belgesel sinemanin
yaratict potansiyelini genisletmektedir. Asagida basliklar halinde bunlar ele

aliacaktir.
Interaktif ve Dinamik Belgesellerin Yiikselisi

Gelecekte, yapay zeka destekli belgesellerin interaktif yapilar1 daha da
gelisebilir. Bu tiir belgesellerde izleyiciler, belgeselin igerigine etkilesimli bir
bicimde katilabilirler. Yapay zeka, izleyicinin tercihlerine ve tepkilerine gore
icerikleri uyarlayabilir, farkli perspektifler sunabilir ve izleyiciyi daha fazla dahil
edebilir.

Ornegin, belgesel boyunca izleyicilerin sorulari ve goriisleri dogrultusunda
anlatilar sekillendirilebilir. Ayrica, izleyicilerin yasadiklari yer, kiiltiirel ge¢misleri
ve toplumsal durumlarina gore 6zel igerikler {iretilmesi de miimkiin olabilir. Bu
tir dinamik ve kisisellestirilmis belgesel deneyimleri, izleyicilerin daha
derinlemesine bilgi edinmesini saglarken, izleme deneyimini daha etkilesimli ve
0zgiin hale getirebilir (Toprak, 2022: 192).

Yapay Zeka ve Belgesel Anlat1 Tekniklerinin Gelisimi
Yapay zekanin gelismesiyle belgesel sinemada yeni anlati tekniklerinin

ortaya cikmasi beklenmektedir. Ozellikle metin analizi ve igerik {iretimi
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konusundaki gelismeler, belgesel yapimcilarinin aragtirma ve yazim siireglerini
hizlandirabilir. Otomatik senaryo yazim araglari ve yapay zeka destekli veri analiz
araclari, belgesel yapimcilarinin ¢ok daha hizli ve etkili bir sekilde hikaye insa
etmelerini saglayacaktir (Toprak, 2022: 192).

Ornegin bir yapay zeka sosyal medya verilerini, arsiv goriintiilerini veya
haber biiltenlerini analiz ederek bir belgesel icin potansiyel anlati hatlar
olusturabilir. Ayrica bu tiir yapay zeka araglari, belgesel {ireticilerine daha 6nce
gozden kagan 6nemli detaylar1 ve baglantilar: kesfetme firsat1 da verebilir.

Belgesel Sinemada Sanat ve Bilim Arasindaki Sinirlarin Bulaniklasmas:

Yapay zeka sanat ve bilimin birlestigi noktada yeni bir sanat bigimi
yaratmaktadir. Belgesel sinemada yapay zeka hem bir ara¢ hem de bir yaratic1
olarak yer alabilir. Ozellikle GAN ve benzeri teknolojilerle iiretilen gorseller,
belgesel sinemanin estetik anlayisin1 degistirebilir. Gelecekte belgesel yapimcilars,
gercek diinya ile yapay diinya arasindaki ince ¢izgiyi daha da bulaniklastiran
yaratict bigimler {iretebilirler. Bu durun belgesel sinemanin gerceklik algisini
zorlarken, ayni zamanda sanatsal anlatinin sinrlarin1 genisletecektir (Tomak,
2026: 732).

Yapay Zeka ve Belgesel Sinemanin Birlesimi

Yapay zekanin belgesel sinemaya etkisi, teknoloji ile sanat arasindaki iligkiyi
doniistiiren 6nemli bir faktordiir. Bu doniisiim sadece {iretim siireglerinde degil
ayn1 zamanda belgesel sinemanin etik, estetik ve toplumsal rolii tizerinde de
belirleyici bir etkiye sahiptir. Yapay zeka, belgesel sinemaya hizla entegre olmus
ve film yapimcilarma daha once hayal bile edilemeyen imkanlar sunmaktadir.
Ancak bu teknolojilerin kullanimy, izleyicinin giivenini ve film yapimcilarinin etik

sorumluluklarini da yeni bir bigimde sekillendirmektedir.

Yapay zeka belgesel sinemada gerceklik ve dogruluk gibi kavramlar
yeniden sorgulatan bir gii¢ haline gelmistir. Ozellikle deepfake teknolojileri ve
GAN’ler, belgesel sinemanin ontolojisini tehdit edebilirler. Belgesel sinemanin
amaci, izleyiciye gercek hakkinda bilgi vermekken, yapay zekanin yaratabilecegi
sahte gergeklikler bu temel amacin smnirlarini zorlamaktadir. Belgesel sinema,

izleyicisine giivenilir ve dogrulugu garanti edilmis icerikler sunma
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sorumluluguna sahiptir. Ancak, yapay zeka bu giiveni sarsabilir ve taniklik,

kimlik gizliligi gibi etik sorunlara yol agabilmektedir (Tiirten, 2024: 410).

Ote yandan yapay zekanin sundugu yaratici potansiyel, belgesel sinemay1
doniistiirebilecek biiyiik bir firsat sunmaktadir. Yapay zeka destekli araglar film
yapimcilarina daha 6nce miimkiin olmayan bigimlerde yeni anlatilar kurma
imkan1 saglamaktadir. Gorsel tanima, veri analizi ve otomatik kurgu gibi
uygulamalar belgesel tiretiminin hizini ve gesitliligini artirabilir. Bunun yani sira,
interaktif ve dinamik belgesellerin yiikselmesi, izleyicilerin icerikle daha

derinlemesine bir etkilesim kurmasini saglayabilirler.
Calismanin Amaci ve Orneklem

Bu calisma yapay zeka teknolojilerinin belgesel sinema tizerindeki etkilerini
disiplinleraras1 bir perspektifle incelemeyi amaclamaktadir. Belgesel sinemanin
temel ilkeleri arasinda yer alan gergeklik, temsiliyet, etik ve taniklik gibi
kavramlar, yapay zekanin {iiretim siirecine dahil olmasiyla birlikte yeniden
tartismaya acilmistir. Bu tartisma ise konuyu somutlastirmak adina asagidaki

belgesel filmler {izerinde agiklanacaktir.

Calisma Tiirkiye’de ¢ekilen ve bu konuda 6ncii olan yapay zeka destekli ilk
iki belgeselin incelemesi iizerinden ilerleyecektir. Bunlardan birincisi hem yapay
zekanin hem de normal g¢ekimlerin oldugu “Kapadokyanin Gizemli Mabedi:
Erciyes” adl1 belgesel filmdir. Erciyes daginin olusum siirecini inceleyen belgesel
film ayni1 zamanda bulundugu boélgedeki kiiltiir ve medeniyete etkilerini de
akademik bir dil ile ele almaktadir. Tkinci belgesel ise tamamen yapay zeka ile
uiretilen “Stratonikeia Gladyatorleri” adli belgesel filmdir. Ask temas: tizerinden
gladyatorleri inceleyen bu yapim, sesten goriintiiye kurgudan anlaticiya kadar

yapay zeka araglari ile tiretilmektedir.
Yontem

Bu ¢alismada nitel yontemlerden olan igerik analizi ve dokiiman incelemesi
birlikte kullamlmaktadir. Igerik analizi yazili, sézlii, gorsel ya da dijital iletisim
iceriklerinin nesnel, sistematik bigimde tanimlanmasi, siniflandirilmasi ve
yorumlanmasma olanak taniyan birnitel yontemdir. Temel amaci belirli
temalarin, kaliplarm, anlamlarin, sembollerin ya da egilimlerin medya metinleri

veya iletisim {rlinleri igerisindeki diizenli Oriintiilerini ortaya koymaktir.
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Dokiiman incelemesi ise arastirilmasi tasarimlanan olgular hakkinda bilgi iceren
materyallerin analizini kapsamaktadir (Yildirim & $imsek, 2021, s. 189). Burada
aragtirilmast hedeflenen olgular yukarida belirlenmis olan belgesellerdir.
Calismada belgesellerden elde edilen veriler perspektifinde asagida belirtilen
sorular cevaplanarak yapay zekanin belgeseller {izerinde yapmis oldugu
dontisiimiin somut verileri ortaya ¢ikarilmayi hedeflenmektedir. Sorular ise

sunlardir:

1. Yapay zeka teknolojileri belgesel sinemada gergeklik temsillerini nasil

dontistirmektedir?

2. Yapay zeka destekli anlatilar etik, estetik ve politik acidan ne tiir
tartismalar dogurmaktadir?

3. Yapay zeka destekli belgesellerde simiilasyon ile hakikat arasindaki cizgi

nasil kurulmakta ya da silinmektedir?
Stratonikeia Gladyatorleri
Kiinye
Yapim: Mugla Biiyiiksehir Belediyesi(2025)
Yonetmen: Tlker Ulubey
Ulke: Tiirkiye
Stire: 11'25

Konu: Mugla'nin Yatagan ilgesinde yer alan Stratonikeia Antik Kenti'nin
tarihini ve gladyator kiiltiirtinii yapay zeka teknolojisiyle anlatan bir yapim olan
belgesel, Stratonikeianin antik dénemdeki gladyator doviislerinden Bizans ve
Osmanli donemine kadar uzanan kiiltiirel mirasini da ele almaktadir. Ayrica
Stratonikeia’nin sadece antik donemde degil Tiirk Beylikleri doneminde de 6nemli

bir merkez oldugunu vurgulanmaktadir.

Belgesel sinema, tarih boyunca gergekligin belgelenmesi ve yeniden
sunulmasi igleviyle tanimlanmis 6zellikle tarihi ve arkeolojik igerikler s6z konusu
oldugunda, belgeselin temel iddiasi giivenilir tanikhik olmustur. Ancak son
yillarda dijital teknolojilerin, 6zellikle de yapay zeka temelli {iretim araglarinin
belgesel sinemaya dahil olmasi, bu tiiriin tanimlayict ilkelerini sarsmakta ve
yeniden diistinmeye zorlamaktadir. Bu baglamda degerlendirilen Stratonikeia

E
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Gladyatorleri adli yapim, klasik belgesel estetigi ile simiilasyon temelli gorsel
kurgu arasinda salinan hibrit bir anlati sunmakta; tarihsel olgular ile dijital
tiretimin kesistigi noktada yeni epistemolojik, etik ve estetik tartismalar1 giindeme

tasimaktadir.

Yapay zeka teknolojileri belgesel sinemada  gerceklik temsillerini nasil
doniistiirmektedir?

Stratonikeia  Gladyatorleri, klasik belgesel sinemanin  “gercekligi
belgelemek” islevinden farkli olarak, gercekligi simiile eden bir anlatim bigimi
sunmaktadir. Antik kente yapay zeka fiziksel kalintilar, yapay zeka
algoritmalariyla yorumlanir ve yeniden gorsellestirilmektedir. Arkeolojik
kanitlarin gorsel eslemeleri yapay zeka destekli yazilimlar tarafindan 3D olarak
modellenmislerdir. Gladyatorlerin doviis sahneleri gibi eksik veya yorumlamaya
acik sahneler tarihsel referanslar 1s1ginda algoritmik tahminler yoluyla yeniden

olusturulmaktadairlar.

Jean Baudrillard'in simiilakr ve hipergerceklik kavramlar1 bahsedilen bu
doniistimii anlamada kritik oneme sahiptir. Ciinkii gercekligin yerini temsil
degil temsilin yerine gegen bir simiilasyon alir. Belgesel artik yalnizca olam
degil olmus olabilecegi gostermektedir. Bu da temsilin nesnel degil hesaplanmis
bir yeniden kurulum oldugunu gostermektedir. Belgeselde antik donem gladyator
kiltirtinti  gorsellestirmek igin arkeolojik verileri, kazi raporlarimi ve tarihi
belgeleri temel alarak bu materyalleri yapay zeka destekli animasyon
teknolojileriyle ti¢ boyutlu sahneler haline doniistiirmektedir. Bu noktada, temsil
edilen gerceklik artik dogrudan gozlem ya da arsiv belgelerine degil yapay
zekanin isledigi ve yeniden yapilandirdigi modellemelere dayanmaktadir.
Dolayisiyla anlati  yalnizca ge¢misin yeniden goOsterimi degil, aym
zamanda ge¢misin algoritmik bir yeniden insasi halini alir. Jean Baudrillard'in
simiilakr ve hipergerceklik kavramlariyla aciklanabilecek bu doniisiim, belgeselin
gerceklikle kurdugu bagin yapisal olarak yeniden sekillendigini gosterir.
Stratonikeianin gladyator arenalar1 ya da savas sahneleri belgelenmis tarihsel
gerceklikten ¢ok, yapay zekanin gegmise yonelik olusturdugu giiglii ve ikna edici
simiilasyonlarina dayanmaktadir. Boylece gorselin kamit olma islevi asmir ve

temsil edilenin Oniine geger.
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Yapay zeka destekli anlatilar etik, estetik ve politik agidan ne tiir tartismalar

dogurmaktadir?

Dontistim yalnizca ontolojik diizeyde degil aym zamanda etik, estetik ve
politik katmanlarda da tartismalara yol agmaktadir. Belgeselin yapay zeka destekli
iretimi, izleyiciye yiiksek ¢Oziiniirlitkte, dramatik gecislerle bezeli sahneler
sunarak, estetik diizeyde biiyiik bir ikna giicii yaratir. Ancak bu ikna edicilik
gercekligin degil, duygusal etki ve gorsel tatminin bir sonucu olarak ortaya
¢ikmaktadir. Burada Donna Haraway’in yerlesik bilgi(situated knowledge)
(Haraway, s. 35) kavrami anlam kazanmaktadir. Haraway, bilginin nesnel degil
her zaman belli bir perspektiften iiretildigini savunmaktadir. Stratonikeia
Gladyatorleri orneginde bu perspektif, insan arkeologlarin gozleminden
¢ok, algoritmalarin ve yazilimlarin olusturdugu teknik bakis agisidir. Bu da etik
agidan su soruyu giindeme getirmektedir. Bir yapay temsil, tarihi hakikat adina
konusma yetkisini nereden alir? Yapimda, izleyiciye sunulan animasyonlarin
bilimsel temele mi, yoksa estetik tercihlere mi dayandig1 cogu zaman belirtilmez.
Bu durum izleyicinin gergek ile kurgu arasindaki farki ayirt etme yetisini

sinirlandirir ve potansiyel bir epistemolojik manipiilasyona da zemin hazirlar.

Bununla baglantili olarak belgeselin politik boyutu da goz ardi edilemez.
Yapay zeka temelli anlatilar yalmizca geg¢misi sunmazlar ayni zamanda
gecmisi bicimlendirir, yonlendirir ve yeniden iiretirler. Foucaultnun bilgi ve
iktidar arasindaki iligkinin altmni cizen yaklagimiyla diisiiniildiigtinde yapay
zekanin tarihsel anlatilarda kullanilmasi, ge¢misin yalnizca bilimsel bir yeniden
sunumu degil ayni zamanda ideolojik olarak yonlendirilmis bir iktidar
sOylemi haline de gelebilir. Stratonikeia’da sunulan gorkemli gladyator sahneleri,
yalnizca tarihi bir bilgilendirme degil ayni zamanda tarihi kahramanlastiran,
dramatize eden ve ulusal-mitolojik bir kimlik insasina hizmet eden temsiller de

uretmektedir.

Bu belgesellerde simiilasyon ile hakikat arasindaki ¢izgi nasil kurulmakta ya da
silinmektedir?

Gergekligin bilimsel belgeler ve insan taniklig1 ile kuruldugu klasik belgesel
formunun yerini artik yapay zeka tarafindan sekillendirilmis simiilasyonlar
almaktadir. Bu simiilasyonlar ¢ogu zaman hakikatin yerini alacak kadar gercek

goriinmektedirler. Barthes'in gostergebilimsel analizinde ifade ettigi gibi gorselin
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ikna ediciligi yalnizca icerdigi bilgiyle degil sunum bigimiyle ilgilidir. Stratonikeia
Gladyatorleri de gorsel anlamda ne kadar etkileyici ise hakikati sorgulama

noktasinda da o kadar geciktirici olabilmektedir.

Stratonikeia Gladyatorleri yapay zeka teknolojilerinin belgesel sinemada
gerceklik temsilini nasil yeniden tanimladigini, etik sirlart  nasil
muglaklastirdigini  ve simiilasyon ile hakikat arasindaki ¢izgiyi nasil
bulaniklastirdigini gosteren énemli bir ornektir. Bu belgesel, yalnizca teknolojik
bir basar1 degil ayn1 zamanda epistemolojik, etik ve politik bir sorunsallagtirma
alani olarak ele alinmalidir. Yapay zeka destekli tarih anlatilarinin yeni medyada

nasil bir iktidar dili olusturdugu derinlemesine analiz edilmelidir.
Kapadokya'nin Gizemli Mabedi
Kiinye
Yapim: Blupart Yapim(2025)
Yonetmen: Zafer Geyikgi
Ulke: Tiirkiye
Siire: 43’46

Konu: Belgesel Erciyes Dagimin 3,5 milyon yillik ge¢misini,
bolgedeki volkanik ve jeolojik siirecleri, Kapadokya'nin olusumuna etkisini, antik
uygarliklarla kurdugu kiiltiirel baglari ve bu dagin Anadolu mitolojisindeki
yerini yapay zeka destekli gorsel anlatimlarla sunmaktadir. Hem bilimsel veriler
hem de efsaneler iizerinden ilerleyen belgesel, Erciyes’in dogal bir yap1 olmanmn
otesinde kutsal bir sembol olarak nasil anlamlandirildigimni da sorgulamaktadir.
Dagin tarih boyunca nasil bir mabet gibi algilandigini, hem cografi bir sekil olarak
hem de kiiltiirel bir metafor olarak nasil dontisiim gegirdigini gorsellestirerek

izleyicilere aktarmaktadir.

Belgesel sinema, tarihsel olarak gercekligin tanikligina dayali bir anlati
formu olarak sekillenmistir. Gozlem, belge, taniklik ve hakikat iddiasi, tiiriin
ontolojik temellerini olustururken, dijital ¢agmn sundugu yapay zeka tabanh
tiretim araclar1 bu temelleri kokten sorgulamaya agmaktadir. Son yillarda
Tiirkiye’de de orneklerine rastladigimiz bu doniisiim, ozellikle gorsel anlatinin

yeniden bi¢imlenmesini miimkiin kilan {iretim teknikleriyle belgeselin bilgi, etik
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ve temsil alanlarinda yeni tartismalari beraberinde getirmektedir. Bu
baglamda Kapadokyanin Gizemli Mabedi: Erciyes adli belgesel, yalnizca bir doga
anlatis1 degil ayn1 zamanda yapay zeka teknolojilerinin belgesel sinemada
gerceklik temsiline nasil miidahale ettigini gozlemleyebilecegimiz anlamli bir

Ornektir.

Yapay zeka teknolojileri belgesel sinemada gerceklik temsillerini nasil
doniistiirmektedir?

Erciyes Dagi'nin tarihsel ve kiiltiirel katmanlarimni ele alan bu yapim, dagin
jeolojik olusumundan mitolojik referanslarina kadar uzanan ¢ok katmanli bir
anlat1 sunmaktadir. Ancak bu anlati klasik belgesel teknikleriyle degil yapay zeka
destekli  gorsellestirme, animasyon, 3D modelleme ve simiilasyon
teknikleriyle olusturulmaktadir. Yapay zeka burada yalnizca gorsel {iretim araci
degil ayn1 zamanda anlatinin kurucu unsurlarindan biri haline gelir. Erciyes’in
tarihini ~ dogrudan  gozlemsel olarak  degilveri  temelli  yeniden
uiretimle sekillendirilmektedir. Jeolojik degisimler, lav akintilari, buzul dénemleri
gibi sahneler, bilimsel veri kiimeleriyle desteklenerek yapay olarak
yaratilmaktadir. Boylece belgesel, ge¢misi belgeleyen degil algoritmik olarak
yeniden hesaplayan bir yapiya evrilmektedir. Jean Baudrillard'm simiilasyon
kuramiyla diistintildiigiinde bu durumun dogurdugu en temel sonug temsilin
gercekligin yerini almasidir. Artik izleyici olmus bir seyi degil olmus olabilecegi
yiiksek ihtimal olan seyi gorsellik icinde deneyimlemektedir.

Yapay zeka destekli anlatilar etik, estetik ve politik agidan ne tiir tartismalar
dogurmaktadir?

Bu iiretim big¢imi yalnizca ontolojik degil ayni zamanda etik ve estetik
agilardan da ¢ok katmanli tartismalar dogurur. Yapay zeka destekli anlatilar,
Erciyes’in tarihini biiyiik bir gorsel yogunlukla sunmaktadir. Gokytizii gegisleri,
volkanik patlamalar ve mitolojik imgelerle zenginlestirilmis anlatilar, izleyiciyi
gorsel bir biiyliye maruz birakmaktadir. Bu noktada gergekligin dogrulugu
degil duygusal ikna kapasitesi n plana ¢ikmaktadir. Belgeselin yapay zeka
tarafindan olusturulan sahneleri estetik tercihlerle dramatize edilirken, bu
tercihlerin izleyiciye ne olglide kurgu, ne dlciide bilimsel temsiliyet sundugu net
olarak belirtiimemektedir. Boylece temsilin otoritesi kaynaklardan degil gorsel

gliciinden beslenmektedir. Bu durum etik bir muglakliga yol ag¢maktadir.
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Yukarida da bahsedildigi gibi Donna Haraway’in yerlesik bilgi (Haraway, 1991)
kavrami bu baglamda agiklayicidir. Haraway’e gore bilgi nesnel degil konumsal
ve politik olarak sekillenen bir iiretim bicimidir. Kapadokyanin Gizemli Mabedi:
Erciyes belgeselinde bu bilgi, dogrudan bilim insanlarinin ya da yerel taniklarin

anlatilarindan degil veriyi isleyen yapay sistemlerin yorumundan dogmaktadur.

Ayni zamanda yapay zekanin bu tiir tarih anlatilarindaki kullanimi, yalnizca
estetik bir tercih degil ayni zamanda politik bir temsil pratigi olarak da
degerlendirilmelidir. Belgeselde mitolojik gondermelerle bezenmis Erciyes
temsili, gorsel olarak anlamlandirilmig bir tarih yaratir. Bu tarih gecmisi oldugu
gibi yansitmak yerine gecmisi ulusal, kiiltiirel veya duygusal kodlarla yeniden
cercevelemektedir. Foucaultnun bilgi-iktidar iliskisi agisindan bakildiginda,
burada temsil edilen geg¢mis yalnizca bilgilendirme araci degildir aym
zamanda kiiltiirel hafizay1 sekillendiren bir iktidar formudur. Yapay zeka
teknolojisinin sundugu sinirsiz gorsellestirme kapasitesi bu hafizay: belirli estetik

ve ideolojik kodlar iizerinden insa etme potansiyeline sahiptir.

Bu belgesellerde simiilasyon ile hakikat arasindaki ¢izgi nasil kurulmakta ya da
silinmektedir?

Belgeselin temel tartisma alanlarindan biri, simiilasyon ile hakikat
arasindaki cizginin nasil kuruldugu veya silindigidir. Kapadokya'nin Gizemli
Mabedi: Erciyes belgeselinde bu ¢izgi, teknik bir agiklikla degil sanatsal bir
estetikle bulaniklastirilmaktadir. Gortintiilerin gergeklige mi yoksa kurguya mu
yakin oldugu ¢ogu zaman yalnizca belgeselin kendi iginde {iirettigi duygusal
tutarlilik tizerinden anlasilmaktadir. Roland Barthes’in gosterge ve mit kavramlari
bu noktada devreye girer. Yapay zeka destekli anlatilar, yalnizca bilgi tasiyan
gostergeler degil ayn1 zamanda kiiltiirel anlamlar: yeniden iireten mitler iiretir. Bu

mitler yalnizca ge¢misi temsil etmez, ge¢misi estetiklestirir ve doniistiiriirler.

Sonug olarak Kapadokya'nin Gizemli Mabedi: Erciyes belgeseli, yapay zeka
teknolojilerinin belgesel sinemada gerceklik temsili noktasinda paradigma
degisimini 6rnekleyen bir yapittir. Yapay zeka, yalnizca gorsel arag degil hakikat,
temsil ve bilgi tiretimi baglaminda belirleyici bir aktor haline gelir. Bu yeni temsil
bicimi, belgesel sinemanin klasik etik ve epistemolojik temellerini sorgularken,
izleyiciyi de yalnizca bilgi tiiketicisi degil ayn1 zamanda hakikatin yeniden insa

edildigi bir anlat1 evreninin parcasi haline getirir.

Kesit Akademi Dergisi- 12 (48) 2026
www.kesitakademi.com

399




400

Salih OCAKOGLU

Tartisma ve Sonug

Belgesel sinema, tarihsel olarak gergekligi temsil eden ve toplumsal hafizay1
sekillendiren bir anlati bigimi olarak goriilmektedir. Ancak bu anlati formu
dijitallesmenin ve 6zellikle yapay zeka teknolojilerinin yiikselisiyle birlikte koklii
bir doniisiime ugramaktadir. Bu doniisiim yalnizca teknik bir yenilik olarak degil
ayni zamanda belgeselin temel kavramlarindan olan gergeklik, taniklik, etik,
estetik ve temsil’i yeniden diisiinmeyi zorunlu kilan ontolojik bir degisim olarak

ortaya ¢ikmaktadir.

Calismada incelenen Stratonikeia Gladyatorleri ve Kapadokya'nin Gizemli
Mabedi: Erciyes adl1 belgeseller, yapay zekanin belgesel iiretimine nasil miidahil
oldugunu gosteren iki farkli ornektir. Ilk yapim tamamen yapay zeka ile
tiretilmisken, ikinci yapim yapay zeka destekli unsurlar ile klasik ¢ekimleri bir
araya getiren hibrit bir yap1 sunmaktadir. Her iki belgesel de yalnizca teknik bir
inovasyon Ornegi sunmakla kalmayip, ayni zamanda temsilin epistemolojik
temellerini ve izleyici ile anlati arasindaki giiven iligkisini sarsan yapilar insa

etmektedir.

Yapay zeka teknolojilerinden deepfake, metin tabanli goriintii iiretimi ve
otomatik senaryo yazimi gibi alanlarda belgesel anlatinin gerceklik iddiasim
dogrudan hedef almaktadir. Geleneksel belgesellerde kullanilan arsiv goriintiileri,
tanikliklar ve tarihsel belgeler, yapay zeka tarafindan tiretilen ya da yeniden
sekillendirilen igeriklerle yer degistirmektedir. Bu durum Roland Barthes'm
gostergebilimsel analizine gore, goriintiiniin anlam {iretme bicimini kokten
degistirmektedir. Goriintii artik yalnizca temsil ettigi seyle degil, iiretildigi
teknolojik ortamla da anlam kazanmaktadir. Yapay zeka tiretimli goriintiilerde
temsil edilen nesne veya olay, artik “olmus olan” degil, “olmus olabilecegi

varsayilan” bir gerceklige dayanmaktadir.

Bu noktada Jean Baudrillard’mn simiilakr ve hipergerceklik kavramlar:
tartismay1 daha da derinlestirmektedir. Baudrillard’a gore simiilasyon, artik
gercegi temsil etmekten ziyade onun yerini alan bir gerceklik katmani
olusturur. Stratonikeia Gladyatorleri belgeselinde oldugu gibi yapay zeka
tarafindan {iretilmis gladyator doviisleri, tarihsel bir olgunun temsili degil
algoritmik olarak kurgulanmis, duygusal olarak ikna edici ama epistemolojik

olarak muglak sahneler haline gelmektedir. Bu tiir sahneler, izleyicinin duygusal
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olarak etkilenmesini saglasa da, temsil edilenin hakikatle olan iliskisini

belirsizlestirir.

Diger yandan yapay zeka sadece goriintii iiretimiyle sirl kalmaz. Aym
zamanda anlatinin yapisin1 da doniistiiriir. Otomatik senaryo yazimi ve kurgu
yazilimlari, insan miidahalesine gerek duymaksizin anlati kurgusu
olusturabilmektedir. Bu da Donna Haraway’in “yerlesik bilgi” (situated
knowledge) kavramu ile iliskilendirilebilir. Bilgi, her zaman belirli bir konumdan,
belirli bir perspektiften tiretilir. Ancak yapay zeka bu perspektifin kim tarafindan
belirlendigini muglaklastirmakta ve insan-yapimcar ile algoritma arasinda yeni bir
temsil catigmasi yaratmaktadir. Kapadokya'nin Gizemli Mabedi:
Erciyes belgeselinde kullanilan 3D modelleme ve yapay anlati yapilari, dagin
jeolojik ve kiiltiirel tarihini bilimsel veri ile gorsel estetik arasinda bir hibrit yapida
sunmaktadir. Boylece izleyicinin hem bilgi edinme hem de estetik deneyim

beklentilerini eszamanli olarak karsilamaya ¢alismaktadir.

Bu temsil bigimi etik ve politik acidan da bir dizi sorunu beraberinde
getirmektedir. Belgesel, tarihsel gercekligi gorsellestirirken ayn1 zamanda kiiltiirel
ve ulusal mitlerin insasinda da rol oynamaktadir. Foucault'nun bilgi-iktidar
iliskisine gore, bilgi asla tarafsiz degildir ve her bilgi iiretimi ayn1 zamanda bir
iktidar iligkisini yansitir. Yapay zeka destekli belgesellerde bu durum daha da
cetrefillesir. Gorselligin ikna edici giicii, izleyicinin elestirel mesafesini azaltabilir
ve algoritmik olarak olusturulmus estetik tercihler, temsilin gerceklikten g¢ok

ideolojik yonelimleri giliclendirmesine neden olabilir.

Ayrica etik agidan en tartismali noktalardan biri taniklik meselesidir. Yapay
zeka ile tiretilmis dijital taniklar, ge¢gmiste yasanmis olaylara dair yapay anlatilar
sunabilir. Bu durum, tanikligin otantikligini ve giivenilirligini sorgulatir.
Ornegin Welcome to Chechnya gibi yapimlarda taniklarin kimligini korumak
adma kullanilan yiiz degistirme teknolojisi, etik bir kaygiya dayansa da taniklik
ile izleyici arasindaki bagin zedelenmesine neden olabilmektedir. Izleyidi,
gordiigii ve duydugu seyin gercek bir deneyime mi yoksa teknolojik bir
simiilasyona mi ait oldugunu sorgulamaya baglar. Bu da belgesel sinemanin en

temel iglevlerinden biri olan “hakikate taniklik etme” iddiasini krize sokar.

Yapay zeka teknolojilerinin belgesel sinemada yarattigi doniisiim, salt

tretim araglarindaki bir yenilikten ibaret degildir. Ayni zamanda temsilin,
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bilginin, etik sorumlulugun ve izleyiciyle kurulan iliskinin kokten yeniden
tanimlanmasina da yol agmaktadir. Stratonikeia Gladyatorleri ve Kapadokya'nin
Gizemli Mabedi: Erciyes gibi yapimlar, bu doniisiimiin somut 6rneklerini sunarak

belgesel sinemanin klasik paradigmalarini sarsmaktadir.

Her iki belgesel de yapay zekanin gorsellestirme kapasitesini kullanarak
gecmisi temsil etme iddiasinda bulunmaktadir. Ancak bu temsil, klasik anlamda
bir taniklik ya da belge olmaktan ¢ok, hesaplanmis ve simiile edilmis bir gergeklik
kurgusuna dayanmaktadir. Bu durum, belgesel sinemanin epistemolojik
temellerini yeniden sorgulamay1 gerekli kilmaktadir. Belgesel artik yalnizca
“olan1” degil, “olmus olabilecek olan1” da temsil eden bir yapiya doniismiistiir. Bu
gecis, izleyicinin gordiigii icerikle kurdugu anlam iliskisini daha karmasik, daha

cok katmanli ve ayn1 zamanda daha belirsiz bir hale getirmektedir.

Yapay zeka destekli belgesellerin sundugu olanaklar, anlat1 cesitliligini ve
tiretim hizin1 artirmakta bagimsiz yapimcilarin kaynak simirlamalarini agsmasini
saglamaktadir. Ayn1 zamanda izleyiciye daha zengin, katilimc1 ve kisisellestirilmis
deneyimler sunmaktadir. Bu durum, belgesel sinemay1 daha erisilebilir ve ¢ok
sesli bir anlati formuna doniistiirme potansiyeline sahiptir. Ancak bu olumlu
gelismelerin yaninda, temsilin giivenilirligi, etik sorumluluklar ve gercekligin

yeniden insasi gibi ciddi riskleri de beraberinde getirmektedir.

Gelecekte belgesel sinema, yalnizca gorsel bir ifade araci degil ayn1 zamanda
etik, felsefi ve politik bir tartisma alani olarak énemini artiracaktir. Yapay zekanin
belgesel {iretim siireglerine entegrasyonu, igerik tireticilerine biiyiik bir yaratici
potansiyel sunarken, aynm1 zamanda bu {iretimin smirlarmi, sorumluluklarini ve
izleyiciye olan etkilerini yeniden tanimlamay1 zorunlu kilmaktadir. Bu baglamda,
belgesel sinemanin gelecegi, teknoloji ile etik arasinda kurulacak hassas dengeye
baghdir.

Sonug olarak, belgesel sinema yapay zeka caginda yalnizca yeni bicimsel
arayislarin degil ayn1 zamanda gergeklik, temsil, taniklik ve etik gibi kavramlarin
da yeniden tanimlandig: bir epistemolojik kriz ve yenilik alanina doniismektedir.
Bu doniisiim, hem yaratici bir olanak hem de toplumsal bir sorumluluk olarak ele
alinmahdir. Izleyici, iiretici ve akademisyenler bu siireci ¢ok y&nlii bir

farkindalikla izlemelidirler. Gelecegin belgesel sinemasi, yalnizca neyin
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anlatildigiyla degil, anlatinin nasil, kim tarafindan ve hangi araglarla tiretildigiyle

de ilgilidir.
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