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Oz: Bu calisma, geleneksel Tiirk sanatlarinin dijital ¢ag baglaminda yeni medya teknolojileri araciligiyla
nasil yeniden yorumlandigini incelemektedir. Literatiirde geleneksel Tiirk sanatlarimin dijital {iretim
pratikleriyle iliskisini, kullanilan teknoloji tiirleri ve yeniden iiretim bicimleri {izerinden karsilastirmali
bicimde ele alan biitiinciil incelemelerin sinirli oldugu goriilmektedir. Bu amag dogrultusunda Ahmed
Said Kaplan'in Tile, Garip Ay’in Interactive Ebru Screen ve Gokhan Dogan’in Anadolu Motifleri Serisi
adli eserleri Orneklem olarak secilmis; sanatgilarin {iretim siireglerine iliskin veriler dokiiman
incelemesiyle toplanmis ve betimsel analiz yoluyla degerlendirilmistir. Bu cercevede analiz, eserlerin
hangi dijital ara¢ ve yontemlerle tiretildigini, geleneksel motif ve kompozisyon mantiginin dijital
ortama nasil aktarildigini ve izleyici deneyiminin nasil kurgulandigini goriiniir kilmaya odaklanmstir.
Boylece calisma, segilen ornekler {izerinden dijital {iretim siireclerinin geleneksel estetik ilkelerle
kurdugu siireklilik ve doniisiim iligkisini tartismaya zemin hazirlamaktadir. Dijitallesmenin sanat
uretim siireglerine dahil olmasi, ¢ini, ebru ve dokuma gibi geleneksel sanat dallarimin hem bicimsel
hem de teknik diizeyde yeni ifade olanaklariyla ele alinmasina imkan tamimaktadir. Bilgisayar tabanli
gorsellestirme, yaratict kodlama, etkilesimli araytiizler, sensor teknolojileri ve {iretken tasarim
yontemleri gibi araglar, sanatin izleyiciyle kurdugu iliskiyi doniistiirerek, geleneksel formlarmn statik
bir ylizey olmaktan ¢ikarak dinamik, etkilesimli ve zamana bagh yapilara doniismesini miimkiin
kilmaktadir. Calismamin 6rneklemini olusturan eserler, Tiirk sanatlarina 6zgii motif ve kompozisyon
diizenlerinin dijital ortamlarda nasil yeniden {iretildigini gostermesi acisindan Snemli Srnekler
sunmaktadir. Bulgular, sanatgilarin ¢ini, ebru ve dokuma temelli estetik yapilardan beslendigini; ancak
dijital {iretimin dogas1 geregi malzeme, doku ve yiizey anlayisinin klasik drneklerden farklilastigini,
buna karsilik etkilesim, hareket ve ¢ok katmanli gorsellik sayesinde geleneksel formlarin dinamik
yapilara doniiserek kiiltiirel mirasin gériiniirliigiinii artirdigini gostermektedir. Calisma, geleneksel
Tiirk sanatlarinin dijital baglamda yeniden {iretimine iligkin kavramsal ve yontemsel bir cerceve
sunarak literatiire katki saglamakta; ayrica kiiltiirel mirasin yeni medya uygulamalariyla sunumuna
iliskin genel bir cer¢eve sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Sanat ve Tasarim, Tiirk Sanatlari, Yeni Medya Sanati, Cini Sanati, Ebru Sanats,
Dokuma Sanat1

Abstract: This study examines the reinterpretation of traditional Turkish arts within digital production
environments through new media technologies, focusing on how formal and aesthetic components are
represented and reorganized in contemporary digital practices. As digital tools have become
increasingly integrated into artistic production, practices traditionally grounded in material-based
processes have been realized through computational systems, interactive interfaces, and screen-based
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visual environments. Within this framework, the study addresses how formal components such as
motif, composition, repetition—rhythm, and surface construction—particularly those associated with
tilework, marbling (ebru), and weaving—are articulated in digital contexts and how the relationship
between the artwork and the audience is shaped through interaction and movement. A review of the
literature indicates that research on traditional Turkish arts primarily focuses on historical, stylistic, and
material dimensions, while studies examining these arts alongside digital production practices and
audience interaction remain limited. Accordingly, this study aims to provide a descriptive examination
of the relationship between traditional aesthetic structures and digital production environments
through selected examples. The theoretical framework outlines the development of new media art in
Tiirkiye and considers how traditional Turkish arts are reinterpreted through computer-based
visualization, creative coding, interactive interfaces, sensor technologies, and generative design
methods. Digital technologies are approached as production environments that influence visual
organization, surface perception, and modes of audience engagement. The study employs a qualitative
research approach. The sample consists of three works selected through purposive sampling: Ahmed
Said Kaplan’s Tile, Garip Ay’s Interactive Ebru Screen, and Gokhan Dogan’s Anatolian Motifs Series.
Data were collected through document analysis, including artist statements, project descriptions,
exhibition and catalog texts, interview records, photographic and video documentation, and online
archival materials. The collected data were analyzed descriptively by identifying digital tools and
production processes and examining motif and compositional characteristics in relation to traditional
aesthetic structures. The findings indicate that references to traditional aesthetics are maintained
through motifs, repetition—rhythm relationships, compositional balance, and pattern logic. However,
differences emerge in terms of material, texture, and surface due to the characteristics of digital
production environments. Traditional visual references remain identifiable, while screen-based,
projection-based, and software-driven environments replace physical materials commonly associated
with traditional production. As a result, the concept of surface shifts from a fixed material carrier to a
layered and interactive visual structure. This transformation also affects the relationship between the
artwork and the audience, with interaction becoming an integral component of the viewing process. In
conclusion, the study suggests that the formal and aesthetic principles of traditional Turkish arts can
be reinterpreted in new media contexts. The findings emphasize that motifs and compositional
knowledge may function as structural components within digital production environments while
contributing to new forms of audience engagement and cultural representation.

Keywords: Art and Design, Traditional Turkish Arts, New Media Art, Turkish Tile Art, Turkish
Marbling Art, Textile Weaving Art

Girig!

Geleneksel Tiirk sanatlarinin dijital teknolojilerle kurdugu iliski, kiiltiirel
mirasin giincel {iretim ortamlarinda nasil yeniden bicimlendigini ve cagdas sanat
pratikleri iginde nasil temsil edildigini tartismaya agan bir inceleme alani
olusturmaktadir. Dijital {iretim araglarinin yayginlasmasiyla birlikte ¢ini, ebru ve
dokuma gibi disiplinlere ait motif, desen ve kompozisyon diizenleri; bilgisayar

tabanli gorsellestirme, yaratici kodlama, etkilesimli araytizler, sensor teknolojileri

1 Bu calisma, Yildiz Teknik Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Sanat ve Tasarim
Yiiksek Lisans programimda Dog. Dr. Ertan Toy danismanhiginda yiiriitiilmekte olan ve
hentiz tamamlanmamis/yayimlanmamis “Tiirk Sanatlarinin Yeni Medya Sanatgilar:
Tarafindan Yeniden Yorumlanmasi Uzerine Elestirel Bir Inceleme” baslikl1 yiiksek lisans
tezinden tretilmistir.
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ve iiretken tasarim yontemleri aracilifiyla dijital ortamlarda farkli bicimlerde
yeniden kurulabilmektedir. Bu yonelim, geleneksel estetik yapilarin djjital {iretim
siireclerinde hangi bicimsel karsiliklarla ele alindigini ve eserlerin izleyiciyle
kurdugu iliskinin dijital ortamda hangi Ozelliklerle belirlendigini incelemeyi
glindeme getirmektedir. Literatiirde yeni medya sanatina iliskin kavramsal
tartismalar, teknoloji temelli tiretim Ornekleri ve sanat¢i odakli anlatimlar genis
yer tutmakla birlikte, geleneksel Tiirk sanatlarmin dijital tiretim pratikleriyle
iligskisini bigimsel ilkeler, motif/kompozisyon diizeni ve teknik siiregler diizeyinde
birlikte ele alan karsilastirmali incelemelerin smirli oldugu goriilmektedir. Ayrica
geleneksel sanatlara 6zgii gorsel dilin dijital ortamdaki yeniden tiretimine iliskin
malzeme, doku ve yiizey boyutlarin birlikte ele alan ¢alismalarin sinirli oldugu
goriilmektedir. Bu ¢alisma, s6z konusu smnirhiliklar ¢ergevesinde, geleneksel estetik
yapilarin dijital {iretim siiregleri icinde nasil ele alindigini belirli 6rnekler
tizerinden tartismay1 hedeflemektedir. Bu c¢alismanin amaci, geleneksel Tiirk
sanatlarma 6zgii bigimsel ve estetik ilkelerin yeni medya teknolojileri araciligiyla
dijital tiretim ortamlarinda nasil yeniden yorumlandigini incelemektir. Bu
dogrultuda incelenen eserler, ¢ini, ebru ve dokuma gibi farkli geleneksel sanat
alanlarma dayanmalar1 ve dijital iiretim siireglerinde cesitli teknolojik
yontemlerden yararlanmalar1 nedeniyle 6rneklem kapsamina alinmustir. Boylece
motif ve kompozisyon diizenlerinin dijital ortamda kurulma bigimleri ile iiretimde
kullarulan dijital ara¢ ve siiregler, segili 6rnekler iizerinden karsilagtirmali bir
zeminde ele alinmaktadir. Calismanin izleyen boliimlerinde, dncelikle Tiirkiye’de
yeni medya sanatinin gelisimine ve dijital teknolojilerin sanatsal iiretimdeki yerine
iliskin kuramsal arka plan sunulmaktadir. Ardindan arastirmanin yontemi
agiklanmakta; dokiiman incelemesine dayali veri toplama siireci ile betimsel analiz
dogrultusunda izlenen ¢oziimleme adimlar: belirtilmektedir. Devaminda segili
eserler, geleneksel estetik yapilarla iligkileri ve dijital tiretim siirecleri bakimimndan
incelenmekte; son boliimde ise bulgular bir araya getirilerek geleneksel Tiirk
sanatlarmin dijital ¢agdaki yeniden tiiretimine iliskin degerlendirmelere yer

verilmektedir.
Amacg

Arastirmanin amaci, geleneksel Tiirk sanatlarma (¢ini, ebru ve dokuma)
0zgii motif, kompozisyon, ritim ve yiizey kurgusu gibi bigimsel/estetik ilkelerin

yeni medya sanatcilar1 tarafindan dijital iiretim ortamlarinda nasil yeniden
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yorumlandigini, bu doniistimde hangi dijital ara¢ ve yontemlerin kullanildigini ve
izleyiciyle kurulan iligskinin etkilesim iizerinden nasil yeniden kurgulandigim
incelemektedir. Bu dogrultuda ¢alisma, amagcli 6rnekleme ile secilen Ahmed Said
Kaplan'in Tile, Garip Ay’in Interactive Ebru Screen ve Gokhan Dogan’in Anadolu
Motifleri Serisi eserlerini durum g¢alismasi kapsaminda ele alarak; dokiiman
incelemesiyle elde edilen verileri betimsel analizle ¢6ziimlemekte, dijital {iretimin
dogas1 geregi malzeme, doku, ylizey anlayisinda goriilen farklilagmalar
geleneksel estetik  yapilarla  karsilastirmali  bicimde  degerlendirmeyi
hedeflemektedir.

Yontem

Bu arastirma, nitel arastirma yaklasimi cergevesinde yiiriitiilmiistiir.
Aragtirmanin amaci, geleneksel Tiirk sanatlarina 6zgii bigimsel ve estetik ilkelerin
yeni medya sanatcilari tarafindan dijital iiretim ortammda nasil yeniden
yorumlandigini incelemektir. Bu dogrultuda galisma, durum calismasi (case
study) desenine dayandirilmistir. Yin'e gore durum ¢alismasi, belirli bir olgunun
kendi baglami icinde derinlemesine incelenmesine olanak saglayan nitel bir
yontemdir; bu ¢alisma kapsaminda segilen {i¢ sanatg1 ve ii¢ eser incelemeye konu
edilmistir (Yin, 2017).

Veri toplama siirecinde dokiiman incelemesi kullanilmistir. Dokiiman
incelemesi yazili, gorsel veya dijital kaynaklarmn sistematik bir yaklagimla analiz
edilmesi stireci olarak tanimlamaktadir (Bowen, 2009). Bu cercevede sanatgilarin
web siteleri, proje metinleri, sergi kataloglari, roportaj kayitlari, performans
videolar1 ve c¢evrimigi arsiv materyalleri incelenmistir. Eserlerin bigimsel
ozelliklerinin degerlendirilmesinde betimsel analiz yontemi uygulanmustir.
Betimsel analiz, verilerin tematik kategoriler dogrultusunda diizenlenerek
yorumlanmasima dayanmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2021). Calismada analiz
siireci, eserlerin se¢imi, motif ve kompozisyon Ozelliklerinin siiflandirilmasi,
geleneksel estetik ilkelerle Kkarsilastirma ve dijital {iretim siirecinin
degerlendirilmesi asamalarindan olugsmaktadir.

Arastirmanin Orneklemini, Ahmed Said Kaplanin Tile, Garip Ay’in
Interactive Ebru Screen ve Gokhan Dogan’in Anadolu Motifleri Serisi olmak iizere
geleneksel Tiirk sanat unsurlarini dijital ortamlarda yeniden yorumlayan tig

sanat¢inin tiretimleri olusturmaktadir. Bu 6rneklem, amagli 6rnekleme yontemiyle
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belirlenmistir. Amagh 6rnekleme, arastirma problemine en uygun bilgi saglayacak
durumlarin secilmesini miimkiin kilmaktadir (Patton, 2015). Sanatgilarin segilme
nedeni, Tiirk sanatlarina 6zgii motif, desen ve kompozisyon anlayisin cagdas
medya araglariyla birlestiren 6zgiin {iretimler ortaya koymalaridir. Ayrica her bir
sanat¢inin farkli bir sanat dalini temel almasi ve dijital {iretim stireglerinde farkl
teknolojik yontemler kullanmasi, 6rneklemin gesitlilik saglamasi agisindan tercih
edilmistir. Bu yontem dogrultusunda calisma, geleneksel Tiirk sanatlarinin yeni
medya baglamindaki doniisiimiinii hem bigimsel hem de kiiltiirel bir
perspektiften degerlendirmeyi hedeflemektedir.

Veri Toplama Siireci

Veriler, dokiiman incelemesi yoluyla elde edilmistir. Bu kapsamda
sanatgilarin eserlerine iliskin ¢evrim igi icerikler (proje agiklamalars, sergi bilgileri,
katalog metinleri, roportajlar, video kayitlar1 ve dijital arsiv materyalleri)
belirlenmis, kaynaklar sistematik bi¢imde taranmis ve arastirma kapsaminda
degerlendirilmeye uygun olanlar segilerek kayit altina alinmigtir. Bu aragtirmada
veri toplama araci olarak dokiiman incelemesi kapsaminda kullanilan yazili ve
gorsel/dijital kaynaklar (proje agiklamalari, sergi metinleri, kataloglar, roportajlar

ve video kayitlari) esas alinmustir.
Tiirkiye’de Yeni Medya Sanat1 Gelisimi

Tiirkiye’de yeni medya sanatinin gelisim siireci, teknolojik araclarin sanatsal
tiretim siirecine dahil edilmesiyle 1980'li yillarda bigimlenmeye basladig:
bilinmektedir. Bilgisayar teknolojilerinin gorsel tiretimlerde kullanilmaya
baslanmasi, sanatgilarin geleneksel ifade bigimlerini dijital olanaklarla
dontistiirmesine zemin hazirlamaktadir. Bu donemde gergeklestirilen bireysel
calismalar, Tiirkiye’de dijital sanatin erken 6rnekleri arasinda yer almakta ve yeni

medya temelli tiretimlerin gelisimine zemin hazirlamaktadur.

1990'l1 yillardan itibaren bu egilim, teknolojik gelismelerin hizlanmas: ve
internetin yayginlagsmasiyla birlikte sanat ortaminda daha goriiniir hale
gelmektedir. Bu donemde 6zellikle video sanati, dijital fotograf ve internet tabanl
islerin sanatgilarin tiretiminde 6nemli bir yer edindigi bilinmektedir. Bu donemde
bilgisayar teknolojileri, elektronik miizik ve video sanati1 alanlarinda tiretim yapan
Teoman Madra, Ilhan Mimaroglu ve Biilent Arel, Nil Yalter gibi sanatcilar yeni

teknolojileri sanatsal arastirmalarna dahil eden ilk sanatgilar arasinda yer
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almaktadir (Ertan, 2015). 2000'li yillarla birlikte ise enstalasyonlar, interaktif
uygulamalar ve sanal gerceklik gibi deneyimsel teknolojiler sanat ortamina dahil
olmaktadir. Bu siirecte {iniversitelerde Gorsel Iletisim Tasarimi boliimlerinin
agilmasi, medya laboratuvarlarinin olusturulmasi ve NOMAD (2002) ile
amberPlatform (2007) gibi bagimsiz girisimlerin faaliyet gostermeye baslamasi,
sanatgilar icin deneysel iiretim ve paylasim alanlar1 olusturmaktadir. Bu donemde
yetisen sanat¢1 kusaginin, dijital teknolojileri yalnizca bir tiretim araci olarak degil,
ayni zamanda kavramsal bir arastirma ve ifade ortami olarak degerlendirmeye

basladig1 bilinmektedir.

Tiirkiye’deki yeni medya sanatinin gelisiminde, akademik kurumlarin yani
sira bagimsiz sanat inisiyatifleri ve bienallerin 6nemli bir rol oynadig
belirtilmektedir. Ozellikle Istanbul Bienali gibi uluslararas: etkinlikler, yeni medya
sanatcilarinin goriiniirliigiinii artirmakta; medya laboratuvarlar: ve dijital odaklh
sergiler sanatgilarin teknolojik araglarla deney yapmasina zemin hazirlamaktadir.
Boylelikle Tiirkiye’deki sanat ortaminin, kiiresel aglarla iligkili olarak
dijitallesmenin getirdigi yeni estetik ve deneyim bigimlerini benimsemeye

basladig diistiniilmektedir.

Son yillarda Tiirkiye’de yeni medya teknolojilerinin sanatsal iiretimlerde
kullaniminda belirgin bir artis goriilmektedir. Bu donemde 6zellikle yapay zeka,
veri gorsellestirme, artirilmis gergeklik ve iiretken tasarim gibi teknolojiler,
sanatcilarin tretim siireglerinde 6nemli bir rol iistlenmektedir. Yeni medya
teknolojilerinin gelisimi, farkli sanat disiplinleri arasinda etkilesim kurulmasima
olanak saglamis; ses, goriintii ve metin gibi unsurlarin bir arada yer aldig1 ¢ok
katmanli yapilarin ortaya ¢ikmasma zemin hazirlamaktadir (Tan, 2024). Bu
donemde Refik Anadol, mimari yiizeylere veri temelli gorsellestirmeler
uygulayarak dijital hafiza ve mekan iliskisini yeniden ele almakta; Can
Biiyiikberber, sanal gerceklik ve algoritmik modellemeler aracihigiyla algisal
derinlik ve mekansal deneyim {izerine ¢alismalar {iretmistir. Candas Sisman, ses,
151k ve hareket iligkisini temel alan enstalasyonlarinda teknolojiyi mekansal bir
ifade arac1 olarak kullanirken; Memo Akten yapay zeka destekli tiretimlerinde
insan, doga ve makine arasindaki etkilesimleri konu edinmektedir (Gorsel 1). Bu
sanatgilar, dijital araglar1 hem estetik hem de kavramsal bir dilin pargasi haline
getirerek, Tiirkiye’de yeni medya sanatinin uluslararas: olgekte goriiniirliik

kazanmasina katk: saglamislardir.
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Gorsel 1: Boundaries, Memo Akten, 2024 (Akten, 2024)2

Kalender ve Alp, Tiirkiye’de yeni medya sanatinin yalnizca teknolojik
araclarla sinirli bir alan olmadigini, ayn1 zamanda toplumsal, kiiltiirel ve mekansal
baglamlarda doniisiimlere isaret ettigini vurgulamaktadir (Kalender ve Alp, 2023).
Bu noktada yeni medya sanati hem teknolojinin sundugu imkanlarla hem de yerel
kiltiirel kodlarla iliski kurarak oOzglin bir tiretim alani olusturmaktadir.
Tiirkiye’de yeni medya sanatiin gelisim cizgisi, yalnizca teknik yeniliklerin
benimsenmesiyle smirlh degil, aym1i zamanda kiiltiirel mirasin yeniden
degerlendirilmesine yonelik bir zemin de olusturmaktadir. Sanatgilarin dijital
teknolojilerle iiretim yaparken geleneksel sanatlar1 referans almasi, gegmis ile
giiniimiiz arasinda yeni baglar kurulmasma imkan tanimaktadir. Boylelikle yeni
medyanin, tarihsel siireklilik tasiyan sanat formlarmin giincel baglamlarda
yeniden goriiniir kilinmasina ve farkli ifade bigimleriyle aktarilmasina olanak

sunan bir ortam haline geldigi bilinmektedir.

Tiirk sanatlari, tarihsel siire¢ boyunca estetik, simgesel ve Kkiiltiirel
degerleriyle Anadolu'nun gorsel hafizasini bi¢cimlendiren 6nemli sanat dallarim

kapsamaktadir. Minyatiir, tezhip, ¢ini ve ebru, hat gibi sanatlar, bicimsel zarafetin

2 URL-1: "Boundaries", https://www.memo.tv/works/boundaries/ (Erisim Tarihi:
22.11.2025).
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yani sira anlam katmanlariyla da kiiltiirel kimligin tasiyicilari olmustur.
Giiniimiizde bu sanatlar, dijital teknolojilerin sundugu imkanlar sayesinde yeni
tiretim ve ifade bicimleriyle yeniden degerlendirilmektedir. Yeni medya ortamlars;
sayisal temsil, etkilesim, iiretken tasarim ve artirilmis gerceklik gibi araglar
aracilifiyla bu sanatlarin gorsel dilini dontistiirmekte, tarihsel formlarin ¢agdas
sanat pratikleriyle kesistigi yeni bir zemin olusturmaktadir. Bu doniisim hem
geleneksel estetigin korunmasina hem de ge¢mis ile gliniimiiz arasinda dinamik
bir iliski kurulmasina olanak tanimaktadir. Calismanin bu béliimiinde, minyatiir,
tezhip, ¢ini, dokuma gibi Tiirk sanatlarmin yeni medya teknolojileriyle yeniden
yorumlanig bicimleri ele alinacak; bu sanatlarin dijital baglamda kazandig yeni

ifade alanlar1 6rnekler tizerinden tartisilacaktir.

—

Gorsel 2: Muhammed Fatih Kara, Batman Padisahtan icazet Alirken (theolonius,
2016). 3

3 URL-2: "Osmanlimin Minyatiir Sanatim1 Popiiler Kiiltiir Haline Getiren Cizerden 18
Eglenceli Cizim", https://onedio.com/haber/osmanli-nin-minyatur-sanatini-populer-
kultur-haline-getiren-cizerden-18-eglenceli-cizim-745008 (Erisim Tarihi: 22.11.2025).
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Gilintimiizde sanatcilar, minyatiiriin konu ve bi¢im dilini kolaj, baski,
illiistrasyon ve dijital {iretim gibi ¢agdas tekniklerle yorumlayarak geleneksel ile
cagdas arasinda yeni bir bag kurmaktadir. Bu doniisiim, sanatin smurlarim
genisleten ve ge¢misle bugiinii bir araya getiren bir anlayisi yansitmaktadir
(Kurtoglu ve Akengin, 2022). Bu baglamda Fatih Kara (Gorsel 2) ve Murat Palta
(Gorsel 3) gibi sanatgilar geleneksel minyatiir estetigini illiistrasyon temelli bir
yaklasimla yorumlayarak, klasik minyatiir estetigini giiniimiiziin popiiler kiiltiir
ogeleriyle birlestirerek, tarihsel anlatim bigimini yeni bir gorsel dile
doniistiirmektedir. Her iki sanatcimmin {iretimleri, dogrudan yeni medya
teknolojilerinin olgiitlerine dayanmamakla birlikte, dijital araglar araciligiyla

minyatiir sanatiin cagdas yorumlarina drnek teskil etmektedir.

Gorsel 3: Murat Palta, Classic Video Games in Miniature Style*

Son yillarda geleneksel Tiirk sanatlarmin dijital ortamlarda yeniden
yorumlanmasi yalnizca illiistratif diizeyde kalmayarak, hareket ve zamana dayali

yeni anlattim bigimlerine de evrilmektedir. Minyatiir sanatmin dijjital

4 URL-3: "Classic Video Games in Miniature Style",
https://muratpalta.com/20202023/roz79ffnej45jiesgi088pnc0g5n0c (Erisim Tarihi:
12.01.2026).
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illiistrasyonlarla giincel kiiltiire uyarlanmasmin ardindan, animasyon ve video
temelli tiretimlerde de geleneksel motiflerin ¢agdas bir dile aktarildigr ornekler
goriilmeye baglanmaktadir. Bu durumun, statik gorsel yapidan dinamik bir anlat:
formuna gegcisi temsil ettigi; geleneksel estetigin hareketli goriintiiyle

biitiinlesmesini miimkiin kildig1 bilinmektedir.

Erdem Topsakal'm Gorsel 4'te yer alan Patterns of Istanbul (2023) adl
animasyon serisinin de geleneksel Tiirk sanatlarinda yer alan geometrik ve
simetrik diizenleri dijital animasyon diliyle yeniden kurgulamas: bakimindan
dikkat cekici oldugu diisiiniilmektedir. Sanatci, Istanbul’'un tarihi dokusunu ve
kiiltiirel motiflerini cagdas bir gorsel akis i¢inde sunarken, 6zellikle ftalyan sanatgi
Giovanna Crise’nin geometrik bigim, ritim ve hareket anlayisindan ilham aldigim
ifade etmektedir (Topsakal, 2023).

Sanatgi, eserlerinde Vakif Han, Topkapi Sarayi, Sirkeci Gar1 ve Molla Zeyrek
Camii gibi Istanbul'un simgesel yapilarindan esinlendigi desenlere de yer
vermekte, kentin tarihsel ve kiiltiirel kimligini geometrik bigimlerle yeniden
yorumlamaktadir. Topsakal'in ¢alismalari, Osmanli ve Selguklu siisleme estetigini
modern dijital anlati teknikleriyle bir araya getirerek, kiiltiirel mirasin giincel
medya ortamlarinda yeniden iiretilebilecegini gostermektedir. Bu yoniiyle sanatgi,
geleneksel motifleri zamansal bir boyuta tasiyarak animasyonun sundugu hareket
ve siireklilik kavramlar: tizerinden yeni bir gorsel dil gelistirmektedir.

Garip Ay ise, ebru sanatini sahne performanslariyla dijital ortama tasiyan

sanatcilardan biri olarak taninmaktadir. Sanatci, 2023 yilinda gerceklestirdigi Live

Ebru Performance gosterisinde, su ylizeyinde olusturdugu desenleri gergek

5 URL-4: "Patterns of Istanbul — No.1", https://www.topsakalerdem.com/films/patterns-of-
istanbul-no-1 (Erigim Tarihi: 22.01.2026).
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zamanli video yansitma (video mapping) teknigiyle sahne arkasindaki dev
ekranlara aktarmaktadir (Gorsel 5). Bu performansta kamera, projeksiyon ve
dijital goriintli isleme sistemleri birlikte kullanilarak ebrunun akigkan yapis:
hareketli bir gorsel deneyime doniistiiriilmektedir. Boylece sanatci, geleneksel
ebru sanatin1 mimari yiizeyler ve konser sahneleriyle bulusturarak izleyicinin

eszamanli katilimina dayali ¢cagdas bir medya performansi olusturmaktadir.

Gorsel 5: Garip Ay, Live Ebru Performance video kesitinden ekran goriintiisii
(Ay, t.y.)s

Ebru sanatini yeni medya teknolojileri kullanarak yorumlayan bir diger
sanat¢t Gokhan Dogan'm ise, 2023 yilinda Ebru Sanat Odasi: Ebru Etkilesimli
Dijital Sanat Deneyimi adli calismasmi Artistic Integrity kapsaminda sergiledigi
bilinmektedir (Gorsel 6). Sanatgi, sosyal medya hesabinda paylastig igerikte,
“Ebru, Lidar, yapay zeka, bir tutam GLSL ve Geleneksel Tiirk sanatlarindan
Ebru’nun motiflerini mekan, zaman ve seyirci etkilesiminde bir dijital sanat eser
deneyimine doniistiiriiyor” ifadelerini kullanmaktadir (Dogan, 2022). Dogan, bu
calismanin, uzun stiredir yiiriittiigii Badqode Solo Exhibition bashg: altinda yer
alan etkilesimli dijital sanat eserlerinden biri oldugunu belirtmektedir. Sanatgi,

seyirci deneyimini eserlerinin bir parcasi haline getirerek sergileme alanini ve

6 URL-5: "Garip Ay Ebru Performance ( Mapping )  #shorts",
https://www.youtube.com/shorts/0qRO6YCEIdI (Erisim Tarihi: 22.01.2026).
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zamani kendi sanatsal pratigine dahil ettigini belirtmektedir. Calismada ebru
sanatina ait desenler, derinlik sensorleri ve yazilim teknolojileriyle bir araya
getirilmekte; izleyicinin hareketi dogrultusunda sekillenen renkli kompozisyonlar
araciligiyla, eserin izleyici etkilesimiyle tiretilen bir dijital sanat deneyimine

dontistiigii gortilmektedir.

Gorsel 6: Gokhan Dogan, Ebru Sanat Odas1 Deneyimi video kesitinden ekran
goriintiisii (Dogan, 2022).”

Anadolu Tiirk ¢ini sanatinin, Selguklu doneminde mimari stisleme unsuru
olarak gelistigi, Osmanli doneminde ise teknik ve estetik agidan en olgun bigimine
ulastig1 bilinmektedir (Oney ve Cobanli, 2007). Giliniimiizde ¢ini, geleneksel
mimari uygulamalarin yani sira ¢agdas tasarim ve dijital sanat alanlarinda da
yeniden degerlendirilmektedir. Yeni medya teknolojileri, ¢ini desenlerinin sanal
ve etkilesimli ortamlarda yeniden kurgulanmasini saglayarak bu sanatin hem
kiiltiirel miras igindeki siirekliligini korumakta hem de ¢agdas sanat pratikleriyle
biitiinlesmesine olanak tanimaktadir. Bu gergevede ¢ini sanatini yeni medya
teknolojileri araciligiyla yeniden yorumlayan uygulamalar i¢inde Hakan Yilmaz
ve Seyd Ahmet’in ortak {iretimi olan Gate of Eternity ¢alismasi dikkat cekmektedir.
Sanatgi, Gorsel 7'de sunulan Sonsuzluk Kapilart NFT sergisinin ¢ikis noktasini,
sanat liretiminde kendi kiiltiirel kokleriyle bag kurmanin gerekliligi diisiincesiyle
aciklamaktadir (Kreaktivist, 2023). Yilmaz, bu proje araciligiyla geleneksel cini

sanatinin korunmasi gii¢ fiziksel yapisin1 dijital ortamda yasatarak, kiiltiirel

7 URL-6: "Ebru Sanat Odas:: Ebru Etkilesimli Dijital Sanat Deneyimi",
https://www.instagram.com/reels/CuClhSmlfle (Erisim Tarihi: 10.02.2026).
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mirasin siirdiiriilebilirligine katki saglamay1 amaglamaktadir. Bu eserin, Tiirk
sanatinda sikga karsilasilan geometrik diizen, simetri ve 1s1ik kavramlarini dijital
bir anlat1 diliyle yeniden kurgulayan bir medya enstalasyonu niteliginde oldugu
bilinmektedir. Sanatcilar, Tiirk estetiginin temelinde yer alan sonsuzluk, birlik ve
dongiisellik kavramlarini ¢agdas dijital tekniklerle yorumlamakta; 151k, ses ve

hareket 6gelerini kullanarak izleyiciye mekansal bir deneyim alani sunmaktadr.

Gorsel 7: Hakan Yi1lmaz, Seyd Ahmed: Gelenekten Gelecege: Kiiltiirel Bellegin

Dijital Yansimalar (Gate of Eternity sergisinden fotograf) (Dijital Deneyim Merkezi,
t.y.).s

Gate of Eternity, 2023 yilinda New York Metropolitan Museum of Art’ta
sergilenmis ve Tiirk sanat mirasinin dijital cagdaki temsili agisindan dikkat gekici
bir 6rnek olarak degerlendirilmektedir (Giiner, 2024). Bu ¢alisma ile geleneksel
mimari bezemelerdeki ritim ve simetri anlayisini dijital ortamda yeniden tireterek
hem estetik hem de kavramsal diizeyde kiiltiirel stirekliligi goriiniir kilan sanatgi
calismalarinda yapay zeka, image to video sistemleri, dijital sahneleme ve veri

tabanli gorsellestirme tekniklerinden yararlanmaktadir (Kreaktivist, 2024).

Hakan Yilmaz'in ayrica Nakkas Levni'nin raks eden kadin figiirlerini yapay
zeka araglariyla hareketlendirdigi bir ¢alismasi, Tiirkiye Kiiltiir Yolu Festivali
kapsaminda sergilenen Gelenekten Gelecege: Kiiltiirel Bellegin Dijital Yansimalar:
gibi pek ¢ok ¢alismasi bulunmaktadir. Sanat¢inin Galata Diisleri adli gorsel-isitsel

8 URL-7: "Kiltiir Kodlarmi Dijital Sanatla Gelecege Tasiyan Oncii: Hakan Yilmaz',
https://kreaktivist.com.tr/kultur-kodlarini-dijital-sanatla-gelecege-tasiyan-oncu-hakan-
yilmaz/ (Erisim Tarihi: 15.02.2026).
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mapping gosterisi, Osmanli minyatiir sanatmin 6nde gelen isimleri olan Levni,
Mehmed Siyah Kalem ve Veli Can’in ¢izdigi karakterleri giiniimiiz diinyasma
tastyan dijital bir hikaye olarak kurgulanmaktadir (Gorsel 8). Gosteri, Galata
Kulesi'nin yiizeyine yansitilan projeksiyonlar aracilifiyla bu minyatiir karakterleri
Kiiltiir Yolu Festivaline katilan figiirler olarak yeniden canlandirmakta;
izleyicilere geleneksel ile cagdas arasinda koprii kuran bir deneyim sunmaktadir.
Yaklasik sekiz dakika siiren galisma, klasik minyatiiriin duragan kompozisyon
anlayisini hareket, 151k ve ses unsurlariyla yeniden yorumlamakta; boylece
minyatiir sanatina ait figiirler dijital ortamda etkilesimli, cok katmanl bir yapiya
kavusmaktadir. Sanatgi, bu projeler disinda da dijital sanat alanindaki arastirma

ve liretim ¢alismalarina aktif olarak devam etmektedir.

Gorsel 8: Hakan Yilmaz, Galata Diisleri projeksiyon mapping videosu kesitinden
ekran goriintiisii (Y1lmaz, 2025).°

Sanatgi Selguk Artut ise 2024 yilinda Sonsuza Uzanan Motifler: Yeniden
Yorumlar adli interaktif sanat eserini Hope Alkazar’da izleyiciyle bulusturmustur.
Eserde, izleyicinin dokunuslariyla degisen motifler ve dinamik formlar araciligiyla
geleneksel Tiirk desenleri dijital bir dile doniistiiriilmektedir. Sanat¢1 bu projede

dokunmatik etkilesim araytizleri, kreatif kodlama (creative coding) ve algoritmik

9 URL-8: "Hakan  Yilmaz'dan Nakkas Levni'ye Dijital Dokunus",
https://kreaktivist.com.tr/hakan-yilmaz-dan-nakkas-levniye-dijital-dokunus/ ~ (Erisim
Tarihi: 22.04.2026).
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grafik {retim tekniklerinden yararlanmakta; boylece geometrik motifleri
parametrik olarak dontistiirmektedir. Ayrica, ses ve goriintii senkronizasyonu
kullanilarak izleyicinin hareketleriyle gorsel ve isitsel 6geler arasinda anlik bir
iliski kurulmaktadir (Artut ve Akalan, 2024). Bu yaklasim, Artut'un geleneksel
motifleri cagdas medya teknolojileriyle yeniden yorumlama pratiginin yani sira,
kodlama sanatini yeni medya sanatinin bir ifade bigimi olarak kullandigini; Gorsel
9’da yaratict kodlama araciligryla olusturulmus eserde de goriildiigii iizere, ana

motiften tiiretilen gorsel diizenlemelerle ortaya koymaktadir.

Gorsel 9: Selcuk Artut, “Sonsuza Uzanan Motifler #19”: solda ana motif, sagda
motifin yaratic1 kodlama ile iiretilmis kompozisyonu (Artut, 2023).1

Tiirk sanatlarmin yeni medya teknolojileriyle yeniden yorumlandig: bir
baska sergi ise Adil-i Mutlak Hat ve Tezhip Eserleri Sergisi &rnek olarak
verilebilmektedir. Sergi, 2025 yilinda Istanbul Tophane-i Amire Kiiltiir ve Sanat
Merkezi ev sahipliginde gergeklestirilmis ve geleneksel Tiirk sanatlarimi dijital
¢agin olanaklariyla bulusturan ¢alismalara yer vermektedir. Sergide, hat ve tezhip
gibi koklii sanat dallarinin klasik iislubunu ¢agdas teknolojilerle bir araya getiren
eserler dikkat cekmektedir. Katithmecilardan Abdullah Ozsahin’in Déngii adli
kinetik eser, klasik tezhip motiflerini dijital partikiiller araciligiyla yeniden ele
almakta ve izleyicinin hareketine duyarlh bi¢cimde bigim degistiren bir yap1 ortaya
koymaktadir (Gorsel 10).

10 URL-9: "Geometric Patterns with Creative Coding: Coding for the Arts",
https://link.springer.com/book/10.1007/978-1-4842-9915-8 (Erisim Tarihi: 22.04.2026).
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Gorsel 10: Abdullah (")zgahin, Dongii, Video Kesitinden Ekran Goériintiisii
(Ozsahin, 2025).11

Gorsel 11’de bulunan Celal Can Vatandas tarafindan hazirlanan video-
enstalasyon ¢alismasinda ise kaleydoskop teknigi kullanilarak geleneksel tezhip
desenleri hareketli bir yiizeyde animasyonla doniistiiriilmekte; motiflerin ritmik
bicimde 151k ve renk oyunlariyla yeniden canlandig1 goriilmektedir (Kreaktivist,
2025). Boylece sergi kapsaminda, hat ve tezhip sanatlarinin bicimsel estetigi; yapay
zeka, animasyon ve etkilesimli sistemler gibi yeni medya araclar1 araciligiyla

¢agdas bir yorumla izleyiciyle bulusturulmaktadir.

1 URL-10: "Déngii", https://www.instagram.com/p/DE2JQIlbi_Nn/ (Erisim Tarihi:
2.05.2025).
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Gorsel 11: Adil-i Mutlak Sergisi ¢evrim i¢i katalogundan alinan ekran
goriintiisii (Ketebe, 2025).12

Sanatg¢1 ve Eserleri Uzerine Inceleme

Geleneksel Tiirk sanatlarmin yeni medya teknolojileri araciligiyla yeniden
yorumlanmasi, kiiltiirel mirasin dijital ¢agdaki temsiline dair farkli yaklasimlar
ortaya koymaktadir. Bu siirecte sanatgilar, Tiirk sanatlarmin estetik degerlerinden
ve bicimsel geleneklerinden ilham alarak, gegmise ait motif ve desen anlayislarini
cagdas tiretim teknikleriyle bir araya getirmekte ve bu 0Ogeleri yeni medya
ortamlarinda yeniden yorumlayan iiretimler sergilemektedir. Yeni medya
teknolojilerinin sundugu etkilesim ve gorsellestirme sanatgilarin bigim, malzeme
ve izleyiciyle kurduklar iligkileri yeniden tanimlamalarina olanak saglamaktadir.
Calismanin bu boliimiinde, ¢ini, ebru ve dokuma sanatlarina ait estetik ve bigimsel
ozellikleri djjital {iretim ortaminda yeniden ele alan ii¢ sanatgt Ahmed Said
Kaplan, Garip Ay ve Gokhan Dogan incelenmektedir. Bu inceleme, sanatcilarin
geleneksel Tiirk sanatlarina 6zgii motif, desen ve kompozisyon ilkelerini dijital
baglamda nasil yorumladiklarini ve bu siiregte ortaya gikan bicimsel, teknik ve

estetik dontistimleri degerlendirmeyi amaclamaktadir.
Ahmed Said Kaplan - Tile

1986 yilinda Iskenderun’da dogan sanat¢inin, egitim siirecinden itibaren
gorsel prodiiksiyon ve animasyon alanlarinda c¢alistifi, zamanla interaktif
enstalasyon ve gercek zamanli gorsel performanslara yoneldigi bilinmektedir.
Sanat¢i, dijital sanat ve etkilesimli enstalasyon alaninda iirettigi projelerle
uluslararas1 platformlarda yer almakta, Ozellikle Avrupa’daki dijital sanat
sergilerinde goriintirliik kazanmaktadir. Kurucu ortagi oldugu DECOL
blinyesinde izleyici katihimina dayali yeni medya projeleri iiretmektedir.
Roportajlarinda, etkilesimli calismalarinda izleyiciyi yalnizca gozlemci degil,
yapitin devresini etkinlestiren bir unsur olarak konumlandirdigini belirtmektedir
(Coban, 2023). Izleyicinin varlig1 ve hareketini, eserin isleyisini agiga cikaran temel
dinamiklerden biri olarak gormekte olan Kaplan ayrica miizik ve sesi, gorsel

unsurlarla birlikte ¢oklu duyusal bir deneyimin vazgecilmez bileseni olarak ele

2 URL-11: "Hat Sanati ve Dijital Eserler Bir Arada: “Adil-i Mutlak” Sergisi",
https://www.ketebe.org/adilimutlak/ (Erisim Tarihi: 10.05.2026).
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almakta ve bu yaklastmi farkli platformlarda sergiledigi projelerine

yansitmaktadir.

Osmanli donemi ¢ini desen ve motiflerinden esinlenerek dijital bir ortamda
yeniden kurgulanan ve izleyici etkilesimine dayali yapisiyla 6ne ¢ikan ve Gorsel
12’de yer alan Tile isimli ¢alisma, Tiirk sanatinin yeni medya teknolojileriyle nasil
dontistiiriilebilecegine dair bir 6rnek sunmaktadir. Eser, Osmanli ¢ini motiflerini
dijital bir diizleme tasiyarak kiiltiirel mirasin cagdas bir baglamda yeniden
yorumlanmasma imkan vermektedir. Cinili Kosk’te sergilenen bu ¢alisma,
derinlik sensorleri ve hologram teknolojisi kullanilarak izleyici hareketlerine tepki
veren etkilesimli bir yap1 olusturmaktadir. Boylece geleneksel ¢ini desenleri, sabit
mimari yiizeylerden ayrilarak dinamik, katihima ve siirekli doniisen bir gorsel
deneyime doniismektedir. Eser, bir yandan ¢ini sanatinin tarihsel estetik
degerlerini korurken, diger yandan yeni medya teknolojilerinin sundugu
degiskenlik, etkilesim ve dijital gorsellestirme olanaklari sayesinde bu mirasi
glinlimiiz sanat pratiklerine tasimaktadir (DECOL, t.y.). DECOL tarafindan
gerceklestirilen De’03: Dekonstract eserlerin bigimlenmesine olanak tanimaktadir
Tile baglikli enstalasyon, 25 Subat-14 Mart 2014 tarihleri arasmda Istanbul
Arkeoloji Miizeleri biinyesindeki Cinili Kosk’te ziyaretgilere sunulmustur.
Calisma, agirlikli olarak 13.-16. yiizyll seramiklerinden esinlenmekte ve
ziyaretcilerin belirlenmis bir zaman ¢izelgesi boyunca mekanda hareket ederek
farkli donemlere ait ¢ini motiflerini kisisel etkilesimleri araciligiyla

deneyimlemelerini miimkiin kilmaktadur.
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Gorsel 12: Ahmed Said Kaplan, Tile (interaktif enstalasyon): soldan saga video
kesitinden ekran goriintiileri (Kaplan, 2015).%3

Eserin, Osmanli dénemi ¢ini sanatinda siklikla kullanilan ¢intemani motifini
cagdas bir dijital yiizeye tasiyan drneklerden biri oldugu diisiiniilmektedir (Gorsel
13). Kompozisyonun, merkezden cevreye yayilan diizeni, simetrik tekrarlanan
motif yapisi ve renk kullanimiyla klasik ¢ini estetigini animsattig1 goriilmektedir.
Tiirk sanatlarinda kompozisyon, “0l¢ii, denge, ritim ve biitiinliik” ilkeleri {izerine
kuruludur (Ozkegeci, 2008: 9). Kaplan’in ¢alismasinda bu ilkelerin dijital ortamda
korundugu; motiflerin dairesel bicim icinde tekrarlanarak gorsel biitiinliik
olusturuldugu diistintilmektedir.

13 URL-12: "Tile", https://www.ahmetsaid.info/Tile (Erisim Tarihi: 03.04.2026).
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Gorsel 13: Cintemani Motifi (Keskiner, 1995: 140).

Calismada kullanilan tiglii dairesel formlar, klasik ¢ini sanatinda yer alan
¢intemani motifine bigimsel olarak benzerlik gostermektedir. Cintemani motifi,
Osmanli donemi ¢ini sanatinda sik¢a kullanilan geometrik diizenli ve simetrik bir
siisleme unsurudur. Ug yuvarlak benegin iki kivriml gizgiyle gevrelendigi bir
kompozisyondan olusan motif, 6l¢ii, oran ve ritim ilkeleri dogrultusunda yiizeyde
dengeli bicimde tekrar etmektedir (Derman ve Birol, 2018: 169). Klasik donem
cinilerinde bu motif, kompozisyonun merkezden ¢evreye dogru genisleyen
diizenine uyum saglayarak biitiinliigti destekledigi bilinmektedir. Bu bigimsel
ozellikleriyle ¢intemani, ¢ini sanatinda hem kompozisyonun oran ve simetri
dengesini koruyan hem de yiizey biitlinliigiinii tamamlayan temel motiflerden
biri olarak degerlendirilmektedir. Sanat¢inin ¢alismasinda ¢intemani motifinin
temel yapisi olan ii¢ benekli diizenin korundugu, kompozisyon yiizeyinde
yinelenen geometrik birimler aracihigiyla ritmik bir tekrar olusturuldugu
goriilmektedir. Bu yoniiyle eserin, geleneksel ¢ini sanatinda 6ne ¢ikan 6l¢ii, oran
ve simetri ilkelerini bicimsel diizeyde stirdiirdiigii gortilmektedir.
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Gorsel 14: Cintemani desenli iznik ¢inisi (The Metropolitan Museum of Art, t.y.-b).1

Cini sanatinda klasik donemde kobalt mavi, mercan kirmizisi ve beyaz
renklerin yapisal uyum ve gorsel denge saglamak amaciyla birlikte kullanildigy;
kirmizinin vurgu rengi, mavinin zemin ya da c¢evre unsuru olarak islev gordiigii
belirtilmektedir (Koger, 2018). Renk tercihleri bakimindan eserde kobalt mavi,
mercan kirmizisi ve beyaz renklerin kullanilmasi, XVI. ytizyil Iznik cinilerinde
yaygin olarak kullanilan ve sir alt1 tekniginin Gorsel 14’te de 6rnegi bulunan renk
paletiyle benzerlik tasidig1 goriilmektedir. Dijital calismada renklerin kontrast
iliskisi benzer bir diizen olusturmakta, ancak 151tk ve doku etkilerinin dijital
ortamda yeniden tiretilmis olmasi, ylizeydeki geleneksel sir alti parlakligindan

farkli bir gortintim yarattigin gostermektedir.

Eserin bordiir hatt1 boyunca birbirini izleyen dairesel ¢izgiler seklinde yer
almaktadir (Gorsel 15). Bu formlar, bordiir alaninin genel desen diizeni iginde
rami motifleriyle birlikte kullanilmaktadir.

14 URL-13: "Tile with Cintamani Design (ca. 1560-70)",
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/823310 (Erisim Tarihi: 21.05.2026).
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Gorsel 15: Helezon (Ozkececi ve Ozkececi, 2007: 127).

Aymu bordiir diizeni igerisinde yer alan Gorsel 16’da 6rnegi bulunan bulut
motifi ise, Osmanli ¢ini sanatinda 6zellikle XVI. yiizyilda kullanilan Cin bulutu
formuna benzer sekilde dairesel ve kivrimli hatlardan olusmaktadir. Iznik
¢inilerinde S bi¢iminde kivrilan veya birbirine dolanan seritler halinde
kullanildigy; bazen tek basina bir desen olusturdugu, bazen de hatayi, rimi veya
geometrik motiflerle birlikte yiizeyin bosluklarni doldurmak amaciyla
kullanildig1 goriilmektedir (Caliskan, 2024). Kokeninin Cin sanatina dayandigi,
Osmanl sanatma 15. yiizyihn sonlarinda Iran aracihifiyla gegtigi ve cini, seramik,

tezhip ile kumas gibi alanlarda yer aldig: bilinmektedir.

QD

9,

Gorsel 16: Bulut motifi (Acilar vd., 2020: 90).15

15 URL-14: "Geleneksel Tiirk Sanatlar1 Alani: Geleneksel Tiirk Sanatlar1 Desen (Ders
Materyali 9)",
https://meslek.meb.gov.tr/upload/dersmateryali/pdf/GTS2025GTSD0902.pdf =~ (Erisim
Tarihi: 13.05.2026).
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Calisma incelendiginde, ¢ini sanatna 06zgii kompozisyon kurallarinin
dikkate alindig1 goriilmektedir. Eserde merkezden cevreye genisleyen diizen,
simetrik tekrar ve renklerin dengeli dagilim, klasik doénem ¢ini
kompozisyonlarinda uygulanan yapisal anlayisla benzerlik gostermektedir. Bu
benzerlik, sanat¢inin kompozisyonu olustururken geleneksel oranti ve diizen
ilkelerinden yararlandigimi  gostermektedir. Motif kullanimi agisindan
bakildiginda, ¢intemani, rimi, bulut ve helezon big¢imlerinin 1575-1585 yillarina
ait Gorsel 17’de gorseli bulunan gintemani desenli Iznik ¢ini tabak &rnegiyle
benzer 6zellikler tasidigi, bordiir ve merkez iligkilerinin de klasik uygulamalarla
benzer bir kurguda diizenlendigi goriilmektedir. Bu gozlemler, calismada ¢ini
sanatinin desen ve motif diizenine iliskin geleneksel prensiplerin belirli 6lgiide

dikkate alinmis olabilecegini gostermektedir.

Gorsel 17: Cintemani desenli iznik tabak (The Metropolitan Museum of Art,
t.y.-a).16

Uretim siireci bakimindan calismanmn, dijital araglar kullanilarak
olusturuldugu icin geleneksel ¢ini {iretim yontemlerinden farkh bir yapiya sahip
oldugu goriilmektedir. Klasik ¢ini uygulamalarinda yer alan el is¢iligi, sir alti
boyama ve firinlama asamalar1 bu eserde dijital iiretim siireciyle yer

degistirmektedir. Dolayisiyla eser, gorsel diizen agisindan ¢ini sanatinin bazi

16 URL-15: "Dish with “Cintamani” and Tiger-Stripe Pattern (ca. 1575-90)",
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/444891 (Erisim Tarihi: 21.05.2026).
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bigimsel 6zelliklerini siirdiiriirken, malzeme ve teknik yonleri bakimindan farkl

bir iiretim anlayisina dayanmaktadir.

Eserin izleyici hareketine tepki veren yapisi, etkilesim kavramini ¢galismanin
onemli bir bileseni haline getirmektedir. Bu durum, eserin yeni medya sanatimnin
temel niteliklerinden biri olan izleyici katilimi ile iliskilendirilebilecegini
gostermektedir. Dijital tiretim, 151k ve sensor temelli uygulamalar araciligiyla cini
ylizeyinin sabit yapisindan farkli bir deneyim alami olusturmakta; bu yoniiyle
calisma, geleneksel bir sanat bigiminin cagdas dijital ortamda yeniden
yorumlanmasina yonelik bir 6rnek olarak degerlendirilebilir. Cini 6rneginde
goriilen bu doniistim, diger Tiirk sanat dallarmin da dijital ortamda yeniden
kurgulanmasma zemin hazirlamaktadir. Tarihsel stirekliligi ve 6zgilin
teknikleriyle 6ne c¢ikan ebru sanati da gilintimiizde dijital araclar ve etkilesimli

uygulamalar tizerinden yeni bigimlerde ele alinmaktadir.

Garip Ay - Interactive Ebru Screen

Su yiizeyinde olusturulan renk ve desenlerin kagida aktarilmasiyla ortaya
¢ikan bu sanat dali, zamanla kagit disina tasarak kumas, tuval, cam, seramik, ¢ini,
deri, ahsap ve duvar kagidi gibi farkl ytlizeylerde uygulanabilir hale gelmektedir.
Malzeme cesitliligi ve teknolojik gelismeler, ebrunun geleneksel yapisini korurken
cagdas baglamlarda da farkli bicimlerde yorumlanmasina imkan tanimaktadir
(Begig, 2015). Geleneksel estetik 6zelliklerini korurken ayni zamanda dogasi geregi
akiskan, degisken ve performatif nitelikler tasiyan ebru sanati, bu 6zellikleriyle
glintimiizde yeni medya teknolojileriyle iliskilendirilmeye elverisli bir zemin
sunmaktadir. Ozellikle dijital gorsellestirme, gercek zamanli performans ve
izleyici etkilesimi gibi alanlarda yapilan c¢alismalar, ebru sanatinin c¢agdas
baglamda yeniden yorumlanmasma imkan tanimaktadir. Ebru sanatinin yeni
medya teknolojileriyle yeniden ele alinmasina yonelik giincel 6rnekler arasinda

Garip Ay’in eserleri 6ne ¢ikmaktadir.

1984 dogumlu sanatgl, egitimini geleneksel Tiirk sanatlar tizerine aldiktan
sonra ebru sanatini yalnizca klasik yontemlerle degil, farkli medya ortamlariyla
iliskilendirerek tiretimlerini gesitlendirmektedir. Sanat¢inin ¢alismalarinda denge,
ritim, vurgu ve kontrast gibi gorsel diizen 6geleri, ebrunun akigskan yapisiyla

birleserek ¢cagdas bir ifade bigimi kazanmakta ve boylece ebru, yalnizca geleneksel
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bir teknik olmaktan 6te disiplinler arasi bir platformda gorsel iletisim aracina
doniismektedir (Baran ve Cagla, 2025). Sanat¢min klasik teknikleri farkh
disiplinlerin sundugu imkanlarla birlikte kullandig1 ve bu yolla {iretim alanin
genisleterek ebruyu yalnizca geleneksel baglamda degil, giincel sanat
pratiklerinde de farkli bicimlerde uyguladig: goriilmektedir. Sanatgi, performatif
uygulamalarinda su yiizeyinde desenlerin olusum siirecini izleyici dniinde icra
etmekte, bu siiregte sanatin dogasindaki akiskanlik ve anlik olus hali goriiniir hale
gelmektedir (Famelog, 2024). Ozellikle dijital araglarla birlikte gerceklestirilen
projelerde ebru, klasik malzemelerinin 6tesinde, ekran, projeksiyon ve etkilesimli

ylizeyler aracilifiyla yeniden kurgulanmaktadir.

Gorsel 18: Garip Ay, Interactive Ebru Screen Eserinden Ekran Goériintiisii (Ay,
2022).7

Eser, geleneksel ebrunun yeni medya teknolojileriyle bulusturulmasma
ornek olusturmaktadir. Gorsel 18'de yer alan ¢alismada, ebruya 6zgii desenler
dijital ekran aracihigiyla interaktif bir yapiya tasinmakta; izleyici, dokunma ve
hareket yoluyla ekrandaki desenlerin bigimlenmesine katkida bulunmaktadir.
Boylelikle geleneksel olarak sanat¢inin kontroliinde gerceklesen iiretim siireci,
dijital bir arayiiz tizerinden katilimc1 bir deneyime agilmaktadir. Eserin, ebrunun
dogasinda var olan akiskanlik ve siirekli degisim 6zelligini dijital ortamda yeniden
urettigi; izleyici miidahalesiyle sekillenen gorsel diizenin, sanatin performatif
yoniinii 6n plana ¢ikardig: goriilmektedir.

17URL-16: "The “Ebru Interactive Screen”, which I have been working on for a long time...",
https://www.instagram.com/p/CfK]JzsZDpvg/ (Erisim Tarihi: 8.06.2026).
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Eserin, bicimsel ozellikleri bakimindan battal ebru teknigiyle benzerlik
gosterdigi goriilmektedir (Gorsel 19). Battal ebru, ebru sanatinin en temel tiirii
olup, ylizeyde dairesel boya lekelerinin rastlantisal gibi goriinen ancak kontrollii
bi¢imde dagildig1 bir diizen {izerine kuruludur (Tasatan, 2023). Bu teknikte renkler
birbirine karismadan yan yana konumlanmakta, boylece yiizeyde homojen bir
denge olusturulmaktadir. Sanatginin galismasinda da benzer sekilde, dijital
ylizeyde yer alan renk lekelerinin dairesel bigimde yayilmasi ve birbirine temas
etmeden bir arada bulunmasi, battal ebrunun bu yapisal 06zelligini

animsatmaktadir.

Gorsel 19: Mustafa Diizgiinman, Battal Ebru Ornegi (Siileymaniye Kiitiiphanesi
koleksiyonu) (Tasatan, 2023: 63).

Battal ebruda kompozisyonun merkezsiz bir yapiya sahip oldugu, desenin
ylizeyde rastlantisal bir dagilimla fakat belirli oranlar ¢ercevesinde diizenlendigi
bilinmektedir. Sanat¢inin ¢alismasinda da battal ebru kompozisyonuna benzer
merkezsiz bir diizen anlayisi gozlemlenmektedir. Ancak ¢alismanin {iretim stireci,
klasik ebruda yer alan su, 6d ve kitre gibi fiziksel ortamlar yerine dijital ekran ve
yazilim temelli gorsellestirme yontemlerine dayanmaktadir. Bu nedenle eserin,
bigimsel agidan battal ebrunun diizen ilkelerine gonderme yaptig: diistintiliirken,
teknik uygulama yoniinden farkli bir tiiretim bicimiyle olusturuldugu

goriilmektedir.

Literatiirde, Gorsel 20'de Ornegi goriilen ebru sanatinda geleneksel
uygulamalarda renklerin yiizeydeki dagiliminin su, kitre ve 6d arasindaki
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kimyasal denge sayesinde olustugu belirtilmektedir. Bu denge, boyanin su
ylizeyinde kontrollii bicimde yayilmasma ve renklerin birbirine karismadan
yumusak gecisler olusturmasina imkan vermektedir. Ebru teknesinde kullanilan

malzemelerin (kitre, 6d, su, dogal pigment) kimyasal 6zelliklerinin boyalarin su

ylizeyinde nasil davrandigini dogrudan etkiledigi ve bu iliskinin ebrunun temelini
olusturdugu ifade edilmektedir (Sungur, 1994).

Gorsel 20: Ebru Sanatinda Su Yiizeyine Renklerin Uygulanma Asamasi (Arkhe Sanat
Akademisi, t.y.).18

Geleneksel ebru sanatinda kullanilan renklerin biiyiik boliimii toprak ve
oksit kokenli dogal pigmentlerden elde edilmektedir. Bu pigmentlerin suda
¢oziinmeyen yapilari, renklerin yiizeyde sabitlenmesini saglamakta; boylece
renkler mat, yumusak ve dengeli bir goriiniim kazanmaktadir. Parlak veya yogun
kontrasth renkler yerine, dogal tonlarin ve yumusak gegislerin tercih edilmesi ebru
sanatinin temel estetik 6zelligi olarak degerlendirilmektedir (Yaman ve Yavuz,
2025). Renklerin agiklik ve koyuluk oranlar1 ustanin boya miktarini, 6d oranini ve
tekne ylizeyindeki dagilimi nasil dengeledigine bagl olarak degismektedir. Bu
nedenle ebru sanatinda renk kullaniminin, yalnizca gorsel bir unsur degil, aymn

zamanda teknik bir ustalik gostergesi oldugu diistintilmektedir.

Geleneksel ebru sanatinda renklerin olusumu, kimyasal etkilesimlere ve

dogal pigmentlerin fiziksel 6zelliklerine dayanmaktadir. Buna karsin, Gorsel 21’de

18 URL-17: "Ebru Sanatiun Nasil Yapildigim Ogrenmek Ister Misiniz?",
https://www.arkhesanat.com/ebru-sanatinin-nasil-yapildigini-ogrenmek-ister-misiniz/
(Erigim Tarihi: 12.06.2026).
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Ay’ eserinde kullanilan renkler, 151k temelli dijital iiretim teknikleri araciligiyla
elde edilmektedir.

Gorsel 21: Garip Ay, Interactive Ebru Screen (Instagram gonderisinden ekran
goriintiisii) (Ay, 2022)."

Calismadaki renklerin parlaklik ve doygunluk orani, Gorsel 22’de yer alan
klasik ebrudaki mat ve dengeli tonlardan farklilik gostermektedir. Isik, ekran ve
yazilim tabanli sistemlerin kullanilmasiyla ortaya c¢ikan bu fark, renklerin
ylzeydeki davranig bigimini degistirmekte; su, kitre ve 6d arasindaki kimyasal
denge yerine dijital parametrelerle saglanan bir gorsel akis olusturmaktadir.

19 URL-16: "The “Ebru Interactive Screen”, which I have been working on for a long time...",
https://www.instagram.com/p/CfK]JzsZDpvg/ (Erisim Tarihi: 8.06.2026).
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Gorsel 22: Mustafa Diizgiinman, Battal Ebru Ornegi (Tasatan, 2023: 60).

Bu farkliliklar, ¢alismanin ebru sanatinin renk dagilimi ve yiizey dengesi
ilkelerine bicimsel olarak gonderme yaptigini, ancak iiretim siireci ve malzeme
yoniiyle geleneksel ebru tekniklerinden ayrildigini gostermektedir. Sanat¢inin
dijital ortamda elde ettigi renk yogunlugu, ebru sanatindaki dogal pigment temelli
renk anlayisindan uzaklagsmakla birlikte, gorsel olarak giiclii bir parlaklik ve
hareket etkisi yaratmaktadir. Calismanin, ebru sanatmin geleneksel yapisiyla
birebir ortlismedigi, ancak estetik 6zelliklerini belirli dlgiide siirdiirerek kiiltiirel
mirasin aktarimi ve yeni medya teknolojileri araciliiyla Tiirk sanatlarinin yeniden

goriiniir kilinmasi agisindan 6nemli katkilar sagladig diistiniilmektedir.
Gokhan Dogan — Anadolu Motifleri Serisi

Ebru sanatinin yeni medya ortaminda kazandigi cagdas yorumlarin
ardindan, Tiirk el dokumalar1 da benzer bicimde tarihsel siirekliligi ve kiiltiirel
sembolizmiyle dikkat ¢eken bir alan olarak 6ne ¢ikmaktadir. Haly, kilim ve diger
dokuma tiirleri, yalnizca islevsel iiriinler degil, ayn1 zamanda toplumsal hafiza ve
estetik anlayisin gorsel ifadeleri olarak degerlendirilmektedir. Dokuma sanati,
tarihsel baglami ve giintimiizdeki farkli yorumlariyla yeni medya teknolojileri

kapsaminda degerlendirilebilecek bir alan olarak goriilmektedir.

Tiirk el dokumalarinin, estetik degerlerinin yani sira iiretiminde kullanilan
malzemeler, bu malzemelerin ticareti, topluluklar arasi aligverigler ve

hayvancilikla baglantili islevleri nedeniyle tarih boyunca onemini korudugu
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aktarilmaktadir (Geng, 2024). Motiflerin, cografyanin renkleri, dogayla iligkiler ve
inang sistemleriyle biitiinleserek sembolik bir dil olusturdugu; bu dilin her

toplulugun yasam bigimini ve geleneklerini yansittig1 ifade edilmektedir.

Dokuma sanatinda kullanilan motiflerin anlami bicimsel estetikle sinirli
kalmamakta, ayn1 zamanda toplumsal bellegin ve kiiltiirel kimligin bir yansimasi
olarak degerlendirilmektedir. Anadolu dokumalarinda yer alan sembolik
motiflerin, bireylerin duygu ve diisiincelerini aktaran bir iletisim araci islevi
gordiigiinii belirtmektedir. Ayrica, her motifin farkhi kiiltiirel baglamlarda ¢ok
katmanli anlamlar kazanabildigi ifade edilmektedir. Geleneksel dokuma
sanatinda motifler yalnizca siisleme unsuru degil; ayn1 zamanda toplumun inang
sistemi, degerler diinyas1 ve yasam biciminin gorsel bir dili olarak karsimiza
¢ikmaktadir (Oyman, 2019). Bu sembolik derinlik, motiflerin giincel sanat
tiretiminde yeniden yorumlanmas: siirecinde kiiltiirel bir siireklilik alam
olusturmakta ve Gokhan Dogan’in Gorsel 23’te yer alan Anadolu Motifleri Serisi gibi
cagdas Orneklerde farkli bigimlerde gortiiniir hale gelmektedir.

Gorsel 23: Gokhan Dogan, Anadolu Motifleri Serisi‘'nden bir sahne (etkilesimli

dijital enstalasyon) (Dogan, t.y.).20

20 URL-18: "Anatiolian Motifs: Al Reinforced Interactive Digital Art Experience”,
https://www.badqode.com/qode/anatiolian-motifs (Erisim Tarihi: 03.06.2026).
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Dogan'mn yiiriitiiciiliiglinii iistlendigi Anadolu Motifleri Serisi, Anadolu
kiiltiiriine ait gorsel motiflerin dijital sanat ortaminda yeniden yorumlandig: bir
proje olarak goriilmektedir. Sanatgy, serinin {i¢ farkli eserden olustugunu ve iiretim
siirecinin halen gelistirilmeye devam ettigini belirtmektedir. Bu seride yer alan
eserlerin her biri, Anadolu’nun tarihsel ve kiiltiirel mirasindan beslenen farkl bir
temay1 ele almaktadir. Proje, Anadolu’'nun kadim medeniyetlerine ait geometrik
ve sembolik formlarin dijital sanat ortaminda yasayan ve doniisen bir yapiya
kavusturulmasi fikrine dayanmaktadir (Gorsel 24). Eserler, sadece bigimsel birer
motifin temsili olarak degil, izleyici hareketine tepki veren ve mekanla etkilesim
halinde olan dinamik sistemler olarak kurgulanmaktadir (Dogan, t.y.). Kullanilan
yapay zeka tabanli algoritmalar, motiflerin izleyiciyle etkilesim kurmasim
saglamakta; boylece motifler dijital bir hareket alami iginde yeniden

bicimlenmektedir.

Gorsel 24: Gokhan Dogan, Anadolu Motifleri Serisi‘'nden bir sahne (etkilesimli

dijital enstalasyon) (Dogan, t.y.).2!

Sanatgi, geleneksel Anadolu motiflerinin bigimsel 6zelliklerini dijital ortama
aktardiktan sonra her bir motifi ayr1 bir katman halinde kurgulamakta; bu

katmanlar, 151k, renk ve hareket unsurlariyla bir araya gelerek dinamik bir biitiin

21 URL-18: "Anatiolian Motifs: Al Reinforced Interactive Digital Art Experience”,
https://www.badqode.com/qode/anatiolian-motifs (Erisim Tarihi: 03.06.2026).
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olugturmaktadir. Uretim siirecinde yapay zeka, lidar tarama ve goriintii isleme
sistemlerinden yararlanilmakta; boylece motifler izleyici hareketine tepki veren
etkilesimli bir yapiya doniistiiriilmektedir. Bu yontem, geleneksel motiflerin sabit

bir yiizey 6gesi olmaktan cikarak dijital ortamda yasayan ve doniisen bir gorsel

@{}
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forma kavusmasini saglamaktadir (Dogan, 2025).

Gorsel 25: Kilim Yaygi Ornegi ve Motif Cizimleri (S6kmen, 2015).

Dogan’in eseri incelendiginde, geleneksel dokuma sanatinda kullanilan
motiflerin bigimsel 6zelliklerinin dijital ortama aktarildig1 goriilmektedir. Eserde
yer alan geometrik diizen, merkez-gevre iligkisi ve renk dagilimi, Gorsel 25'te yer
alan Anadolu hali ve kilim motiflerinin simetrik yapilarina benzer bir
kompozisyon anlayisina dayanmaktadir ancak dokuma sanatinda el isciligiyle
olusturulan motiflerin yiizey dokusu ve malzeme karakteri, dijital ortamda 1s1k,
renk ve hareket bilesenleri araciligiyla yeniden {iiretilmektedir. Bu durum,
motiflerin bi¢imsel niteliklerinin korunmasina ragmen, {iretim siireci bakimindan

geleneksel dokuma sanatinin fiziksel yapisindan uzaklasildigini gostermektedir.

Yapay zeka tabanli algoritmalar ve etkilesimli sistemler araciligiyla
motiflerin, klasik dokuma sanatinda gortilen ritmik oriintii ve 6rgii mantigindan
farkli olarak, izleyici hareketine tepki veren dinamik dijital diizlemler iizerinde
bigcimlendigi goriilmektedir. Bu gozlemler, calismanin bigcimsel agidan Anadolu
dokuma sanatina 6zgii motif diizeni ve sembolik referanslari belirli 6l¢tide dikkate

aldigini, ancak djjital iiretim siirecinin dogasi geregi malzeme, teknik ve dokusal
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ozellikler bakimindan geleneksel dokuma anlayisiyla tam bir Ortiisme
gostermedigini ortaya koymaktadir. Buna karsin, ¢alismanin kiiltiirel mirasin
dijital ortamlarda yeniden goriiniir kilinmasimna ve Tiirk sanatlarinin yeni medya

teknolojileri aracilifiyla yorumlanmasina katki sagladig1 diisiintilmektedir.

Bulgular

Bulgular, sanatcilarin Tiirk sanatlarmma 06zgii estetik degerlerden ilham
aldiklarini; ancak dijital tiretim bigimlerinin dogasi geregi malzeme, teknik ve
ylizey karakteri bakimindan geleneksel Tiirk sanatlariyla tam bir Ortiisme
gostermedigini ortaya koymaktadir. Ug sanatginin iiretimleri, geleneksel Tiirk
sanatlarin  bicimsel ilkeleriyle kurduklar1 iliski bakimindan farklilik
gostermektedir. Kaplan'in ¢alismasimnda (Gorsel 12) ¢ini sanatinin desen diizeni,
motif oran1 ve kompozisyon dengesi gibi unsurlarin belirli 6l¢iide korundugu;
dolayisiyla bigimsel agidan gelenege yakin bir yaklasim benimsendigi

goriilmektedir.

Gorsel 18'de goriilen dijital ebru uygulamalarinda, renk gegisleri ve ytlizey
akiskanliginin ebru sanatinin temel estetik ilkeleriyle iliskili oldugu; ancak 1s1k
temelli dijital {iretim yapisinin, klasik ebru tekniklerinde goriilen dogal pigment

davranig1 ve yumusak ton gegislerinden ayristig1 sdylenebilir.

Dogan’in calismasinda ise dokuma sanatina ait motif diizeni dijjital ytizeyde
yeniden kurgulanmakta ancak tiretim siirecinin el isciligi ve 6rgii mantigindan
uzaklagsmasi, bicimsel olarak gelenegin temel karakterinden ayristigin

gostermektedir (Gorsel 24).

Tiirk sanatlariin dijital ortamda yeniden ele alinmasi, bu sanatlarin yeni
medya teknolojileri araciligiyla farkli bigimlerde degerlendirilmesine olanak
tanimaktadir. Arastirma bulgulari, yeni medya teknolojilerinin Tiirk sanatlarinin
gorsel dilini doniistiiren bir ara¢ olarak kullanilmaya baslandigini ve bu
doniistimiin kiiltiirel mirasin dijital ortamlarda daha goriiniir hale gelmesine katki

sundugunu gostermektedir.

Geleneksel Tiirk sanatlarinin  yeni medya teknolojileriyle yeniden
yorumlanmasi, bigimsel farkliliklar igerse de kiiltiirel mirasin aktarimina ve

cagdas izleyici kitlesine ulasmasina yonelik 6nemli bir potansiyel sunmaktadir.
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Giiner'in ¢alismasinda dijital sanatin yerel kiiltiirel degerleri goriiniir kilma ve
glclii bir arag oldugu vurgulanmaktadir. Bu goriis, bu arastirmada ulasilan
sonugclarla benzerlik gostermektedir (Giiner, 2024). Bu agidan ¢alisma, literatiirde
dijital tiretimlerin kiiltiirel siirdiiriilebilirlik baglaminda degerlendirilmesi

gerektigine iliskin yaklasimlarla paralellik gostermektedir.

Dijital sanatin siirekli yenilenen yapisi, izleyiciyle kurdugu etkilesim
olanaklar1 ve genis kitlelere ulasma kapasitesi nedeniyle ¢cagdas sanat ortaminda
onemli bir dontisiim yaratmaktadir. Tok'un galismasinda dijital ortamlarin sanati
daha erisilebilir ve katilimci hale getirdigi ifade edilmektedir (Tok, 2024). Video
temelli uygulamalar, interaktif enstalasyonlar, Gorsel 8de bulunan video
mapping gibi dijital sanat alanlari, sanatcilara geleneksel yontemlerde

bulunmayan yeni ifade olanaklar1 sunmaktadir.

Teknoloji ile sanat arasindaki is birligi arttik¢a, sanatcilar daha cesitli tiretim
yontemleri gelistirebilmekte; bu da sanatin erisilebilir, etkilesimli ve katilimc1 bir
yapiya doniismesini desteklemektedir. Bu degerlendirmeler, Tok'un da belirttigi
tizere, dijital sanatin O6neminin ilerleyen yillarda artacagmi ve teknolojik
yeniliklerin sanatsal {iretimi sekillendirmeye devam edecegini gostermektedir.
Dijital teknolojilerin sanatciya yeni ifade bigimleri sunmasi, kiiltiirel mirasmn
surdiiriilebilirligi agisindan bir firsat alam1  olusturdugu diistincesini
desteklemektedir.

Teknolojik dontigtimiin etkileri yalmzca izleyici deneyimiyle sirh
kalmamakta; ayn1 zamanda geleneksel sanatlarin dijital ortamlara tasinma ve
yeniden yorumlanma bigimlerini de etkilemektedir. Geleneksel motiflerin dijital
ortama tasinmasi, iiretim siirecini teknik agidan kolaylastirmakla birlikte bu
motiflerin ¢agdas baglamlarda yeniden ele alinmasina da zemin hazirlamaktadir.
Dijital sanat uygulamalarinin yayginlasmasiyla izleyicinin sanatla kurdugu bag da
degismekte eserler daha etkilesimli, katilimci ve genis kitlelere erisebilir bir nitelik
kazanmaktadir (Bulut, 2024). Bu gelismeler, geleneksel Tiirk sanatlarinin
dijitallesme siireciyle birlikte yeni ifade alanlarina tasindigini1 ve giincel sanat
ortaminda goriiniirliigiinii farkh bigimlerde siirdiirebildigini gostermektedir.

Geleneksel unsurlarin dijital platformlarda yeniden ele alinmasiyla ortaya
¢ikan bu yeni ifade bigimleri, Ozellikle iiretim siirecleri ve teknik olanaklar

acgisindan degisime isaret etmektedir. Giiniimiizde sanat, geleneksel simirlarin
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otesine gecerek farkli alanlarla etkilesim kurabilen ve siradan nesnelere yeni
anlamlar yiikleyebilen bir yapiya doniismektedir (Kurtoglu ve Akengin, 2022). Bu
cercevede glincel sanatcilar, geleneksel unsurlar1 ¢agdas yaklasimlarla bir araya
getirerek sanat ortamina yeni yorumlar ve perspektifler kazandirmaktadir. Bu
durum, geleneksel Tiirk sanatlarinin yeni medya ortamlarinda yeniden
yorumlanmasma iliskin bu c¢alismanin bulgulariyla da Ortiismekte; sanatin
degisen yapisimin kiiltiirel aktarim acisindan yeni imkanlar sundugu yoniindeki

degerlendirmeleri desteklemektedir.

Tiirk sanatlarinin  dijital ortamlarda yeniden ele alinmasma iligkin
calismalar, kiiltiire] mirasin aktarimina yonelik farkli olanaklar sunmaktadir.
Dijital goriintiileme teknikleri, etkilesimli arayiizler ve sosyal medya kanallar
sayesinde motif ve desenler fiziksel nesnelere bagli kalmadan etkilesime
girebilmekte; bu da geleneksel sanatlarin 6zellikle geng kusaklarla daha kolay
iliski kurmasma katk:i saglamaktadir. Bu durum, gorsel kiiltiirle temas halinde
olan gen¢ kusaklarin geleneksel sanatlara yonelik ilgisini artirma potansiyeli
tasimaktadir (Akinci, 2025). Yeni medya ortamlarinda kullanilan yapay zeka,
dijital enstalasyon ve video mapping gibi tekniklerin gen¢ kusaklar tarafindan
ilgiyle karsilanmasi, bu teknolojilerin geleneksel Tiirk sanatlarinin giincel
baglamda yeniden tanmitilmasina katki saglayacaktir. Dijital uygulamalarin
sagladig1 hiz, cesitlilik ve erisilebilirlik, motiflerin farkli baglamlarda yeniden
degerlendirilmesine zemin hazirlamakta; {iretim ve gosterim siireglerinin
genislemesiyle  Dbirlikte kiiltiirel igerigin  gorlintirligiiniin  artabilecegi
anlasilmaktadir. Bu nedenle, dijital ortamlarin geleneksel sanatlarin tamamen
yerine gecen bir alan olmaktan ziyade onlarin yeni teknolojilerle yeniden
sunulmasma katki saglayan tamamlayict bir mecra islevi gorebilecegi

diistinilmektedir.

Dijital teknolojiler, sagladig: erigilebilirlik olanaklariyla sanat iiretimiyle
iliskilenen bireylerin farkli kiiltiirel ve sanatsal kaynaklara ulasmasin
kolaylastirarak yaratici tiretim stireglerini desteklemektedir (Mazlum, 2024). Sanat
tiretiminde yer alan bireyler, farkli cografyalardaki eserler, gorsel arsivler ve
glincel tiretim pratikleriyle etkilesim kurabilmekte; bu etkilesim, sanatsal bakis
acilarinin genislemesine olanak tanimaktadir. Bu dogrultuda dijital ortamlar, Tiirk

sanatlarna 0Ozgli motif, ylizey ve kompozisyon anlayisinin yeniden
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yorumlanmasinda, {ireticilerin teknik ve kavramsal acidan daha donaniml

yaklasimlar gelistirmelerine katki sunmaktadir.

Sonug ve Tartisma

Yeni medya teknolojileri araciligiyla Tiirk sanatlarinin yorumlanmasina dair
elde edilen bulgularda, bu teknolojilerin gorsel ve yapisal 6zellikler agisindan
geleneksel iiretimlerle belirli noktalarda ortiisebildigi goriilmektedir. Ozellikle
ritim, tekrar, simetri, ylizey diizeni ve motif temelli bi¢imlenme gibi Tiirk
sanatlarinin karakteristik unsurlarmin, dijital ortamlarda yeniden iiretilebilir
olmasi bu uygunlugun temelini olusturmaktadir. Dijital enstalasyon, yaratici
kodlama, animasyon ve video mapping gibi teknikler, geleneksel sanatlarda yer
alan desen organizasyonu, yiizey hareketi, akis, renk katmanlagmasi gibi gorsel
ilkeleri yeniden iiretmeye elverisli araglar sunmaktadir. Bu nedenle yeni medya
teknolojileri, Tiirk sanatlarinin bigimsel karakterini belirleyen unsurlarin dijital
ortama aktarilmasma olanak tanimakta; boylece motiflerin gorinirligi,
ylzeydeki diizen ve kompozisyon ilkeleri belirli ol¢lide siirdiiriilebilmektedir.
Bununla birlikte bu uygunluk, malzeme, tiretim teknigi ve el isciliginin yerini alan
dijital siirecler nedeniyle sinirli kalmakta ancak yine de kiiltiirel mirasin ¢agdas
baglamlarda yeniden hatirlatilmasi ve geng kusaklarla iligkilendirilmesi agisindan
bir firsat alan1 olusturdugu diisiintilmektedir. Genel olarak degerlendirildiginde,
geleneksel Tiirk sanatlarmin dijital ortamlarda yeniden ele alinmasi, her ne kadar
bicimsel ve teknik farkliliklar igerse de kiiltiirel mirasin ¢agdas baglamlarda

goruniirliik kazanmasina katki saglayabilecek bir yaklasim olarak goriilmektedir.

Incelenen ornekler dogrultusunda; Calismada incelenen Ornekler, {ig
sanat¢inin geleneksel Tiirk sanatlariyla kurduklar1 bicimsel ve estetik iligki
bakimindan farkh diizeylerde yakinlik ve uzakliklar sergiledigini gostermektedir.
Tile adl1 ¢alismada ¢ini sanatina 6zgii motif orani, kompozisyon dengesi, simetri
diizeni ve renk tercihleri biiyiik 6lgiide korunmakta; gintemani, rami ve bulut
motiflerinin dijital ytlizeyde geleneksel kompozisyon ilkelerine paralel bicimde
yerlestirildigi goriilmektedir. Buna karsin, ¢ini sanatinda el isciligine dayanan sir
alt1 boyama, malzeme dokusu ve yiizey parlaklig: gibi teknik ozellikler, dijital
tiretimin 1s1k-temelli yapist nedeniyle dontismekte ve ¢ini yiizeyine 6zgii fiziksel

karakter dijital ortamda tam olarak karsilik bulmamaktadir. Bu durum, bigimsel
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benzerlik yiiksek olmakla birlikte teknik ve malzeme yoniinden gelenekten
uzaklasan hibrit bir yaklasim sergiledigini gostermektedir. Dijital ebru
uygulamalarinda ise ebrunun akiskan, merkezsiz ve ritmik yiizey diizenine
gonderme yapan dairesel renk lekeleri korunmakta; kompozisyonun battal ebruya
benzer bir dagilim gosterdigi anlasilmaktadir. Ancak dijital ekranin 151k temelli
iiretim yapisi, ebru teknesinde dogal pigment-su—0d arasindaki kimyasal dengeye
dayanan renk davranmisini tam olarak yansitamamakta; parlaklik, doygunluk ve
ylizey dokusu klasik ebrudan farklilasmaktadir. Bu durum, iiretimin estetik
gondermeler tasidig1 ancak ebrunun organik yiizey dokusu ve dogal pigment
yapisindan belirgin bicimde uzaklastigini gostermektedir. Anadolu Motifleri
Serisi'nde ise dokuma sanatmin ritmik 6rgii diizeni, simetrik tekrar mantigs, ylizey
stirekliligi ve motif yerlesimi dijital ortamda parcacikli, katmanli ve hareketli
yapilara doniismektedir. Motiflerin yapay zeka ve sensor tabanli sistemlerle
izleyici hareketine tepki veren dinamik formlara ayrilmasi, geleneksel dokuma
ylizeyindeki biitlinciil ortintiiden uzaklasilmasima yol agmakta; boylece bigimsel
referanslar korunmakla birlikte dokuma sanatinin karakteristik yapi taglar1 tam

olarak stirdiiriilememektedir.

Geleneksel estetik yapilarin dijital baglama tasinmasi siirecinde, ilham
alinan sanat dalinin renk, motif ve bicim ilkelerinden tamamen uzaklagilmamasi;
klasik kurallarin asir1 derecede degisime ugratilmadan yorumlanmasi, olasi bir
dejenerasyon riskini azaltabilmektedir. Bu dogrultuda yeni medya teknolojilerinin
sundugu imkanlar kullanilmakta iken Tiirk sanatlarina 6zgii temel estetik
yapilarin korunmasina yonelik hassasiyetin siirdiiriilmesi, ileride yapilacak
calismalara katki saglayabilmektedir. Geleneksel Tiirk sanatlarinin dijital
ortamlarda yeniden ele alinmasma yonelik gelecek calismalarda, klasik estetik
kurallarin hangi 6lgiide korunacagina iliskin daha agik gergeveler gelistirilmesinin,
geleneksel sanatlarin dijital ortama aktarimimda kullanilan tekniklerin kiiltiirel
aktarim stiregleri tizerindeki etkilerini daha ayrintili bigimde ele almasi ve bu tiir
calismalarmn sanat egitimi ve miize uygulamalariyla iliskilendirilmesinin faydal

olabilecegi diisiintilmektedir.

creative |clorle
commons



Tiirk Sanatlarinin Dijital Yorumlari Uzerine Bir Inceleme

KAYNAKCA

Acilar, G., Karaman Besiroglu, K. ve Giil, Z. (2020). Geleneksel Tiirk sanatlar: alana:
Geleneksel Tiirk sanatlar: desen (Ders materyali 9) [Ders materyali]. Milli
Egitim  Bakanligi  Yaymlari. Erisim tarihi: Arahk 2025,
https://meslek.meb.gov.tr/upload/dersmateryali/pdf/GTS2025GTSD0

902.pdf

Akinci, Z. (2025). Yaratici kiiltiir endiistrisi baglaminda geleneksel sanatlar ve
dijitallesme: Cini sanati iizerine bir arastirma [Doktora tezi, Uskiidar
Universitesi].

Artut, S. (2023). Geometric patterns with creative coding: Coding for the arts. Apress.

Artut, S. ve Akalan, L. (2024). Duvarlarin hayaletleri ve sonsuza uzanan motifler.
Unlimited Rag. Erisim tarihi: Aralik 2025,
https://www.unlimitedrag.com/post/duvarlarin-hayaletleri-ve-

sonsuza-uzanan-motifler

Ay, G. [@garipay]. (2022). The “Ebru Interactive Screen”, which I have been working on
for a long time... [Instagram gonderisi]. Instagram. Erigim tarihi: 8
Haziran 2026, https://www.instagram.com/p/CfK]zsZDpvg/

Ay, G. (t.y.). Garip Ay Ebru Performance (Mapping) #shorts [Video]. YouTube. Erisim
tarihi: Kasim 2025, https://www.youtube.com/shorts/0gR06YCEIdI

Baran, A. ve Cagla, E. (2025). Ebru sanatgis1 Garip Ay eserlerinin grafik tasarim
baglaminda irdelenmesi. Premium e-Journal of Social Sciences (PEJOSS),
9(56), 564-571. http://dx.doi.org/10.5281/zenod0.16730299

Begic, H. N. (2015). UNESCO Diinya Kiiltiirel Miras Listesinde yer alan geleneksel
Tiirk ebru sanatinda yeni yorumlar. Selcuk Universitesi Tiirkiyat
Arastirmalar Dergisi, (37), 587-605.
http://dx.doi.org/10.21563/SUTAD.187066

Bowen, G. A. (2009). Document analysis as a qualitative research method.
Qualitative Research Journal, 9(2), 27-40.
http://dx.doi.org/10.3316/QR]0902027

Bulut, I. A. (2024). Kag:t iizerine uygulanan geleneksel Tiirk sanatlarinn dijital ortamda
incelenmesi [Yiiksek lisans tezi, Istanbul Aydin Universitesi].

Caliskan, C. (2024, 3 Temmuz). Cin bulutu. Iznik Mavi Cini. Erisim tarihi: Kasim
2025, https://www.iznikmavicini.com/blogs/news/cin-bulutu

Kesit Akademi Dergisi- 12 (47) 2026
www.kesitakademi.com

735



https://meslek.meb.gov.tr/upload/dersmateryali/pdf/GTS2025GTSD0902.pdf
https://meslek.meb.gov.tr/upload/dersmateryali/pdf/GTS2025GTSD0902.pdf
https://www.unlimitedrag.com/post/duvarlarin-hayaletleri-ve-sonsuza-uzanan-motifler
https://www.unlimitedrag.com/post/duvarlarin-hayaletleri-ve-sonsuza-uzanan-motifler
https://www.instagram.com/p/CfKJzsZDpvg/
https://www.youtube.com/shorts/0qR06YCEIdI
http://dx.doi.org/10.5281/zenodo.16730299
http://dx.doi.org/10.21563/SUTAD.187066
http://dx.doi.org/10.3316/QRJ0902027
https://www.iznikmavicini.com/blogs/news/cin-bulutu

736

Elif Beyza POLAT-Ertan TOY

Coban, O. (2023). Diyalog: Ahmet Said Kaplan [Roportaj]. Studio Mercado. Erisim
tarihi: Aralik 2025, https://www.studiomercado.com/post/divalog-
ahmet-said-kaplan-medya-sanatcisi

DECOL. (ty.). Tile [Portfolyo sayfasi]. Erisim tarihi: Aralik 2025,
https://www.decol.tv/portfolio/tile/

Derman, C. ve Birol, 1. (2018). Tiirk tezyini sanatlarinda motifler. Kubbealt: Nesriyat.

Dijital Deneyim Merkezi. (t.y.). From tradition to future [Sergi sayfasi]. Erisim tarihi:
Kasim 2025,
https://www.dijitaldeneyimmerkezi.com/Home/ExhibitionFromTradi
tionToFuture

Dogan, G.  (2022).  badqode  [Instagram  gonderisi]. = Instagram.
https://www.instagram.com/p/CmyzDeSIvxo/

Dogan, G. (2025). Anadolu motifleri serisi / Production process [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=kSUvRCdRufM

Dogan, G. (t.y.). Anatiolian motifs: Al reinforced interactive digital art experience [Proje
sayfasi]. =~ Badqode.  Erisim  tarihi: =3  Haziran 2026,
https://www.badgode.com/qode/anatiolian-motifs

Ertan, E. (2015). Dijital sonras: tarihgeler: Tiirkiye’de yeni medya sanati. Akbank Sanat.

Famelog. (2024). Garip Ay — artist profile. Erisim tarihi: Aralik 2025,
https://famelog.com/talent/garip-ay

Geng, M. (2024). Dokuma arastirmalar: 1. PA Paradigma Akademi.

Giiner, A. (2024). Dijital sanatta kiiyerel dokunuslar. Sanat ve Yorum, (44), 13-21.
http://dx.doi.org/10.47571/sanatyorum.1471003

Kalender, E. ve Alp, S. (2023). Yeni medya sanatinin Tiirkiye’deki gelisimi. Icinde
A. T. Bayram ve M. S. Ipar (Ed.), Sosyal bilimlerde akademik arastirma ve
degerlendirmeler ~ — 1  (ss.  143-182).  Ogzgiir = Yaymlart.
http://dx.doi.org/10.58830/0zgur.pub308.c1409

Kaplan, A. S. (2015, Nisan). Tile. Erisim tarihi: Arahk 2025,
https://www.ahmetsaid.info/Tile

Keskiner, C. (1995). Turkish motifs. Turkish Touring and Automobile Association.

Ketebe. (2025). Adil-i Mutlak sergisi cevrim ici katalogu.
http://ketebe.org/adilimutlak/

creative (clore
commons


https://www.studiomercado.com/post/diyalog-ahmet-said-kaplan-medya-sanatcisi
https://www.studiomercado.com/post/diyalog-ahmet-said-kaplan-medya-sanatcisi
https://www.decol.tv/portfolio/tile/?utm_source=chatgpt.com
https://www.dijitaldeneyimmerkezi.com/Home/ExhibitionFromTraditionToFuture
https://www.dijitaldeneyimmerkezi.com/Home/ExhibitionFromTraditionToFuture
https://www.instagram.com/p/CmyzDeSIvxo/
https://www.youtube.com/watch?v=kSUvRCdRufM
https://www.badqode.com/qode/anatiolian-motifs
https://famelog.com/talent/garip-ay
http://dx.doi.org/10.47571/sanatyorum.1471003
http://dx.doi.org/10.58830/ozgur.pub308.c1409
https://www.ahmetsaid.info/Tile
http://ketebe.org/adilimutlak/

Tiirk Sanatlarinin Dijital Yorumlari Uzerine Bir Inceleme

Koger, F. (2018). Klasik donem ¢ini sanatinda kullanilan renklerin sembolik degeri.
Tiirk & Islam Diinyas1 Sosyal Arastirmalar Dergisi, 5(19), 128-150.
http://dx.doi.org/10.16989/TIDSAD.1516

Kreaktivist. (2023, 5 Mart). Kiiltiir kodlarm dijital sanatla gelecege tasiyan oncii:
Hakan Yilmaz. Erisim tarihi: Kasim 2025,
https://kreaktivist.com.tr/kultur-kodlarini-dijital-sanatla-gelecege-

tasivan-oncu-hakan-vilmaz/

Kreaktivist. (2024, 12 Eyliil). Hakan Yilmaz’dan Nakkas Levni'ye dijital dokunus.
Erisim tarihi: Kasim 2025, https://kreaktivist.com.tr/hakan-yilmaz-
dan-nakkas-levniye-dijital-dokunus/

Kreaktivist. (2025, 7 Ocak). Hat sanat1 ve dijital eserler bir arada: “Adil-i Mutlak”
sergisi. Erisim tarihi: Aralik 2025, https://kreaktivist.com.tr/hat-sanati-

ve-dijital-eserler-bir-arada-adil-i-mutlak-sergisi/

Kurtoglu, S. ve Akengin, G. (2022). 15-16. yiizyll Osmanli dénemi minyatiir
sanatinin incelenmesi ve disiplinler aras1 yaklasimlarla giincel sanat
pratiklerinde yorumlamalar1. 21. Yiizyilda Egitim ve Toplum, 11(33),
601-619.
https://dergipark.org.tr/tr/pub/egitimvetoplum/article/1232419

Mazlum, H. (2024). Cagdas sanat egitiminde dijital teknolojinin rolii. Uluslararas
Insan ve Sanat  Arastirmalan Dergisi, 9(4), 345-358.
http://dx.doi.org/10.5281/zenod0.14285500

Oyman, N. R. (2019). Baz1 Anadolu kilim motiflerinin sembolik ¢6ztimlemesi. Aris
Dergisi, (14), 4-22. http://dx.doi.org/10.34242/akmbaris.2019.119

Oney, G. ve Cobanli, Z. (2007). Anadolu’da Tiirk devri ¢ini ve seramik sanati. T.C.
Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 Yayinlar:.

Ozkegeci, 1. (2008). Tiirk sanatinda kompozisyon. Yazigen Yayimevi.
Ozkececi, 1. ve Ozkegeci, S. (2007). Tiirk sanatinda tezhip. Segil Ofset.

Ozsahin, A. [@abdullahozsahin]. (2025). Dongii [Instagram gonderisi]. Instagram.
Erisim tarihi: Aralik 2025,
https://www.instagram.com/p/DE2]Qlbi Nn/

Patton, M. Q. (2015). Qualitative research & evaluation methods (4th ed.). SAGE
Publications.

S6kmen, S. (2015). Bitlis Etnografya Miizesinde bulunan diiz dokumalar. Aris
Dergisi, (11), 81-95. http://dx.doi.org/10.34242/akmbaris.2019.69

Kesit Akademi Dergisi- 12 (47) 2026
www.kesitakademi.com

737



http://dx.doi.org/10.16989/TIDSAD.1516
https://kreaktivist.com.tr/kultur-kodlarini-dijital-sanatla-gelecege-tasiyan-oncu-hakan-yilmaz/
https://kreaktivist.com.tr/kultur-kodlarini-dijital-sanatla-gelecege-tasiyan-oncu-hakan-yilmaz/
https://kreaktivist.com.tr/hakan-yilmaz-dan-nakkas-levniye-dijital-dokunus/
https://kreaktivist.com.tr/hakan-yilmaz-dan-nakkas-levniye-dijital-dokunus/
https://kreaktivist.com.tr/hat-sanati-ve-dijital-eserler-bir-arada-adil-i-mutlak-sergisi/
https://kreaktivist.com.tr/hat-sanati-ve-dijital-eserler-bir-arada-adil-i-mutlak-sergisi/
https://dergipark.org.tr/tr/pub/egitimvetoplum/article/1232419
http://dx.doi.org/10.5281/zenodo.14285500
http://dx.doi.org/10.34242/akmbaris.2019.119
https://www.instagram.com/p/DE2JQlbi_Nn/
http://dx.doi.org/10.34242/akmbaris.2019.69

738

Elif Beyza POLAT-Ertan TOY

Sungur, N. (1994). Sanat ve kimya bir arada: Ebru. Bilim ve Teknik, (316), 54-59.

Tan, M. (2024). Yeni medyanin sanata etkisi: Dijital sanat paradigmasinda degisen sanat
algist ve sanatcilarin bakis acist [Yiiksek lisans tezi, Izmir Katip Celebi
Universitesi]. https://hdl.handle.net/11469/4219

Tasatan, U. (2023). Ge¢misten gilinlimiize battal ebru. Otuzyedi Sanat ve Tasarim
Dergisi, 2(2), 53-71.

The Metropolitan Museum of Art. (t.y.-a). Dish with “Cintamani” and tiger-stripe
pattern (ca. 1575-90) [Eser kaydi]. Erisim tarihi: Aralik 2025,
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/444891

The Metropolitan Museum of Art. (t.y.-b). Tile with Cintamani design (ca. 1560-70)
[Eser kaydi]. Erigim tarihi: Aralik 2025,
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/823310

theolonius. (2016, 16 Aralik). Osmanli’nin minyatiir sanatini popiiler kiiltiir haline
getiren ¢izerden 18 eglenceli ¢izim. Onedio. Erisim tarihi: Ekim 2025,
https://onedio.com/haber/osmanli-nin-minyatur-sanatini-populer-

kultur-haline-getiren-cizerden-18-eglenceli-cizim-745008

Tok, S. (2024). Sanatin dijital gelecegi: Teknolojinin sanat1 yeniden sekillendirmesi.
Icinde T. Batu ve A. Metin (Ed.), Dijitallesen sanat: Plastik sanatlar (ss.
95-114). Duvar Yaymlari.

Topsakal, E. (2023). Patterns of Istanbul — No.1 [Film]. Erdem Topsakal.
https://www.topsakalerdem.com/films/patterns-of-istanbul-no-1

Yaman, B. ve Yavuz, Y. (2025). Renkli topraklarin ebru sanatinda boya olarak
kullanimi. Sanat ve Yorum, (45), 139-147.
http://dx.doi.org/10.47571/sanatyorum.1496824

Yildirim, A. ve Simsek, H. (2021). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri (12.
baski). Seckin Yayincilik.

Yilmaz, H. [@hakanyilmaz.io]. (2025, 23 Aralik). [Instagram gonderisi ekran
goruntiisii]. Instagram. Erisim tarihi: Aralik 2025,
https://www.instagram.com/p/DPNv352iGel/

Yin, R. K. (2017). Case study research and applications: Design and methods (6th ed.).
SAGE Publications.

internet Kaynaklar

URL-1: "Gorsel 1: Boundaries, Memo Akten, 2024",
https://www.memo.tv/works/boundaries/ (Erisim Tarihi: 22.11.2025).

creative |c|o P‘F
commons


https://hdl.handle.net/11469/4219
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/444891
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/823310
https://onedio.com/haber/osmanli-nin-minyatur-sanatini-populer-kultur-haline-getiren-cizerden-18-eglenceli-cizim-745008
https://onedio.com/haber/osmanli-nin-minyatur-sanatini-populer-kultur-haline-getiren-cizerden-18-eglenceli-cizim-745008
https://www.topsakalerdem.com/films/patterns-of-istanbul-no-1
http://dx.doi.org/10.47571/sanatyorum.1496824
https://www.instagram.com/p/DPNv352iGel/
https://www.memo.tv/works/boundaries/

Tiirk Sanatlarinin Dijital Yorumlari Uzerine Bir Inceleme

URL-2: "Gorsel 2: Muhammed Fatih Kara, Batman Padisahtan Icazet Alirken”,
https://onedio.com/haber/osmanli-nin-minyatur-sanatini-populer-
kultur-haline-getiren-cizerden-18-eglenceli-cizim-745008 (Erisim
Tarihi: 22.11.2025).

URL-3: "Gorsel 3: Murat Palta, Classic Video Games in Miniature Style",
https://muratpalta.com/20202023/roz79fnej45jiesgi088pnc0g5n0c
(Erisim Tarihi: 12.01.2026).

URL-4: "Gorsel 4: Erdem Topsakal, Patterns of [stanbul - No.1",
https://www.topsakalerdem.com/films/patterns-of-istanbul-no-1
(Erisim Tarihi: 22.01.2026).

URL-5: "Gorsel 5: Garip Ay Ebru Performance (Mapping) #shorts",
https://www.youtube.com/shorts/0gRO6YCEIdI ~ (Erisim  Tarihi:
22.01.2026).

URL-6: "Gorsel 6: Ebru Sanat Odast: Ebru Etkilesimli Dijital Sanat Deneyimi",
https://www.instagram.com/reels/CuClhSmlfle = (Erisim  Tarihi:
10.02.2026).

URL-7: "Gorsel 7: Hakan Yilmaz, Kiiltiir Kodlarini Dijital Sanatla Gelecege Tasiyan
Oncii", https://kreaktivist.com.tr/kultur-kodlarini-dijital-sanatla-
gelecege-tasiyan-oncu-hakan-yilmaz/ (Erisim Tarihi: 15.02.2026).

URL-8: "Gorsel 8: Hakan Yilmaz'dan Nakkas Levni'ye Dijital Dokunus",
https://kreaktivist.com.tr/hakan-yilmaz-dan-nakkas-levniye-dijital-
dokunus/ (Erisim Tarihi: 22.04.2026).

URL-9: "Gorsel 9: Selguk Artut, Geometric Patterns with Creative Coding: Coding
for the Arts", https://link.springer.com/book/10.1007/978-1-4842-9915-
8 (Erisim Tarihi: 22.04.2026).

URL-10: "Gorsel 10: Abdullah OZ§ahin, Dongii”,
https://www.instagram.com/p/DE2]Qlbi Nn/ (Erisim Tarihi:
02.05.2025).

URL-11: "Gorsel 11: Adili Mutlak Sergisi Cevrim I¢i Katalogu",
https://www.ketebe.org/adilimutlak/ (Erisim Tarihi: 10.05.2026).

URL-12: "Gorsel 12: Ahmed Said Kaplan, Tile",
https://www.ahmetsaid.info/Tile (Erisim Tarihi: 03.04.2026).

URL-13: "Gorsel 14: Tile with Cintamani Design (ca. 1560-70)",
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/823310 (Erisim
Tarihi: 21.05.2026).

Kesit Akademi Dergisi- 12 (47) 2026
www.kesitakademi.com

739



https://onedio.com/haber/osmanli-nin-minyatur-sanatini-populer-kultur-haline-getiren-cizerden-18-eglenceli-cizim-745008
https://onedio.com/haber/osmanli-nin-minyatur-sanatini-populer-kultur-haline-getiren-cizerden-18-eglenceli-cizim-745008
https://muratpalta.com/20202023/roz79ffnej45jiesgi088pnc0q5n0c
https://www.topsakalerdem.com/films/patterns-of-istanbul-no-1
https://www.youtube.com/shorts/0qR06YCEIdI
https://www.instagram.com/reels/CuClhSmIf1e
https://kreaktivist.com.tr/kultur-kodlarini-dijital-sanatla-gelecege-tasiyan-oncu-hakan-yilmaz/
https://kreaktivist.com.tr/kultur-kodlarini-dijital-sanatla-gelecege-tasiyan-oncu-hakan-yilmaz/
https://kreaktivist.com.tr/hakan-yilmaz-dan-nakkas-levniye-dijital-dokunus/
https://kreaktivist.com.tr/hakan-yilmaz-dan-nakkas-levniye-dijital-dokunus/
https://link.springer.com/book/10.1007/978-1-4842-9915-8
https://link.springer.com/book/10.1007/978-1-4842-9915-8
https://www.instagram.com/p/DE2JQlbi_Nn/
https://www.ketebe.org/adilimutlak/
https://www.ahmetsaid.info/Tile
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/823310

740 Elif Beyza POLAT-Ertan TOY

URL-14: "Gorsel 16: Bulut Motifi",
https://meslek.meb.gov.tr/upload/dersmateryali/pdf/GTS2025GTSD0O
902.pdf (Erisim Tarihi: 13.05.2026).

URL-15: "Gorsel 17: Dish with “Cintamani” and Tiger-Stripe Pattern (ca. 1575-90)",
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/444891 (Erisim
Tarihi: 21.05.2026).

URL-16: "Gorsel 18 ve Gorsel 21: Garip Ay, The “Ebru Interactive Screen”, which I

have been working on for a long time...",
https://www.instagram.com/p/CfK]zsZDpvg/ (Erisim Tarihi:
08.06.2026).

URL-17: "Gorsel 20: Ebru Sanatinin Nasil Yapildigini Ogrenmek Ister Misiniz?",
https://www.arkhesanat.com/ebru-sanatinin-nasil-yapildigini-

ogrenmek-ister-misiniz/ (Erisim Tarihi: 12.06.2026).

URL-18: "Gorsel 23 ve Gorsel 24: Badqode, Anatiolian Motifs: Al Reinforced

Interactive Digital Art Experience",
https://www.badqode.com/qode/anatiolian-motifs (Erisim Tarihi:
03.06.2026).
“COPE-Dergi Editorleri I¢in Davrams Kurallar ve En Iyi Uygulama ilkeleri” beyanlar::
Etik Kurul Belgesi: Bu ¢alisma i¢in etik kurul onay1 gerekmemektedir.
Cikar Catismasi Beyani: Bu makalenin arastirmasi, yazarlig1 veya yaymlanmasiyla ilgili
olarak yazar/larin potansiyel bir ¢ikar ¢atismasi yoktur.
Finansal Destek: Bu ¢alismanin arastirma ve yazim asamasinda herhangi

kisi/kurum veya kuruluslar tarafindan finansal destek
alinmadig bildirilmistir.

Katki Oran1 Beyanu: %50-%50

Destek ve Tesekkiir Beyani:

Sorumlu Yazar: Elif Beyza POLAT
Cifte Kor Hakem Degerlendirmesi: Dis-bagimsiz

The following statements are made in the framework of “COPE-Code of Conduct and Best Practices
Guidelines for Journal Editors”:

Ethics Committee Approval: Ethics committee approval is not required for this article.
Declaration of Conflicting Interests: No conflicts of interest were reported for this article.
Financial Support: It has been reported that this study did not receive financial

support from any person/institution or organization during the
research and writing phase.

Author Contributions: %50-%50

Statement of Support and

Acknowledgment:

Corresponding Author: Elif Beyza POLAT
Double-Blind Peer Review: External-independent

@creative b
commons


https://meslek.meb.gov.tr/upload/dersmateryali/pdf/GTS2025GTSD0902.pdf
https://meslek.meb.gov.tr/upload/dersmateryali/pdf/GTS2025GTSD0902.pdf
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/444891
https://www.instagram.com/p/CfKJzsZDpvg/
https://www.arkhesanat.com/ebru-sanatinin-nasil-yapildigini-ogrenmek-ister-misiniz/
https://www.arkhesanat.com/ebru-sanatinin-nasil-yapildigini-ogrenmek-ister-misiniz/
https://www.badqode.com/qode/anatiolian-motifs

